:K1(1E]100% UNABHANGIGES GAMECUBE MAGAZI

JANUAR / FEBRUAR 2003

JHEREUEINTO

Zum
Feste das Bes}

2 Seiten Zelda-Special!
Gestern, heute & morgen!

Q "*\c:r
‘f"_aa

MEI'ROID

KR Science-
Fiction vom Feinsten!

'II\HI\I\NIW

j, s "_

Lara Croft

: erobert den Game Bo)
TIMEZ ; f’ 3 RESIDENT ¢ * | 0 € 3,90
5 TEVIL ™% BT

SPLI I I ERS Osterreich:
i The € 3,90
LR Die letzten 4k Gute Tipps
Geheimnisse sind geliiftet! anyealf) i

Schweiz:
fiir Zombiejéiger!

1959061603908 SFr 7,60



7w E 1.7 O RMESS |
TEUER

DIE

SPAEL SPASS UND DR T~ Die besten Games, tolle
= AN Gewinnspiele & jede Menge Fun!

( maw holt mehr aus deinen Spielen raus!



HUSEHEE DRE

| S =1 =

NICHTS ALS
DIE WAHRHEIT

FASSEN WIR EINFACH MAL
ZUSAMMEN, WAS DIE INTERNET-

GERUCHTEKUCHE ZUR ZUKUNFT
NINTENDOS UND DES GAMECUBES
SAGT:

Da gibt es zum Beispiel die Meldungen, dass
der Cube schon bald nur noch € 99, kosten
soll! Angesichts der aktuellen Preissenkung in
den USA ist das sogar einigermaBen wahr-
scheinlich. Aber bei uns friihestens an Ostern
(wenn {iberhaupt). Geld Idsst sich heutzutage
wirklich nur noch mit Spielen verdienen - und
irgendwann wird man auf den FuRgénger-
zonen vielleicht sogar Promotion-Mitarbeitern
begegnen, die einem zusétzlich zur hunderts-
ten AOL-CD und dem Stern-Freiabo noch eine
kostenlose Xbox oder einen GameCube in die
Hand driicken.

Schon etwas heiBer kocht die Gerlichte-
kiiche, wenn es um den neuen Game Boy
geht. Der soll den eher enttduschenden GBA
im néchsten Jahr (zunéchst in Japan) ablsen.
Im modernen, zweiteiligen Communicator-
Design mit Hintergrund beleuchtetem Display
und einem Akku statt Batterien. Ach ja, und
telefonieren soll man mit ihm auch kénnen!

Ob an dieser Story etwas dran ist, kann auBer
Nintendo niemand sagen, aber ein Blick auf
den japanischen Markt, wo die meisten Kids
ein Handy mit integrierten Minispielen dem
einseitigen Spiele-Handheld vorziehen, spricht
Béande.

Zum Schluss noch die heiReste Story aus
dem Web! Angeblich seien GameCube und
Game Boy die letzten Videospiel-Geréte von
Nintendo, da man in nicht zu ferner Zukunft
(wie einst Sega) fiir alle Plattformen Spiele
entwickeln méchte. Wow, kénnen selbst wir da
nur noch sagen. Irgendwie wire das traurig,
aber irgendwie auch abgefahren! Nur, ob an
dieser Geschichte etwas dran ist, diirften wohl
nur ganz wenige wissen. Und die wiirden es
wohl auch nicht vorschnell zugeben.

Bleiben wir also bei der Wahrheit und dem
Hier und Jetzt! Der Cube kostet € 199,- und
bietet mindestens zwanzig Spiele, die man auf
keinen Fall verpassen sollte. Das ist also mehr,
als so manch anderer Mitbewerber anbieten

kann.

Merry Xmas und alles Frische
fiir's ndchste Jahr!
Euer CUBE-Team!
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100% UNABHANGIG & 100% UNBESTECHLICH!
VON GAMECUBE-FANS FUR GAMECUBE-FANS!

HyperCube: 1080°: Avalanche ................
Es ist ein Cube entsprungen ........ Hitman 2: Silent Assassin

......................... James Bond 007: Nightfire ........

CubeWare: Legacy Of Kain: Blood Omen 2. ....

Videokabel im Test .............. Medal Of Honor: Frontline ........
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Episodesili®ll = ae o0 sna o

Resident Evil Zero ...............
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Animal Crossing . ................
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CUBE wirft einen Blick auf
2002 - ein tolles Jahr!

HO HO Hﬂ, MEINE FREUNDE! J5, alle Jahre

wieder — zuerst friert man sich beim Geschenke
kaufen den A... ab, und dann soll man sich
auch noch tber die selbstgestrickten Socken
oder Pullover von Oma freuen — es ist
namlich Weihnachten! Doch statt uns vor
der Arbeit zu driicken, Schoko-Weihnachts-
ménner zu mampfen und Zelda zu
spielen, haben wir fiir den geneigten Leser
ein umfangreiches, festliches Weihnachts-
Special zusammengestellt. Darin findet
ihr alles, womit der Cube-Fan in diesem
Jahr beschenkt wurde. Es handelt sich
jedoch nicht nur um einen Einkaufs-
berater und unsere Eindriicke des
Jahres, sondern auch ihr (die

Leser) kommt zu Wort. Also, lasst

euch nicht vom Weihnachtsstress
nerven, nehmt am flackernden
Kaminfeuer Platz, gielt euch

einen Punch ein und lasst ein

Jahr Revue passieren, das ganz

im Zeichen des Cubes und

toller Videospiele gestanden

hat.

Frohe Weihnachten!

IM BLICK

Hier findet ihr den Inhalt unseres
groBen Weihnachts-Specials

IS DENIN HEUT
SCHO WEMNACHTEN?
Dle GameCube-Fakten. Was ist dieses Jahr
passiert? Nichts Besonderes ... nur der
Launch der bislang besten
Spielkonsole-iiberhaupt. o8

TOP 5 DER
PFLICHTSPIELE

Wenn ihr schon unbedingt iiber € 200
ausgeben wollt, sind diese fiinf Titel erste
Wahl. Wer diese Games.nicht kennt,

hat - unserer Meinung nach -

nie gelebt. (@ ]=]

2002: ODYSSEE IMm
SPIELRAUM

Es gab dieses Jahr viele Highlights, aber
auch einige Enttduschungen. Das
CUBE-Team stellt seine

personlichen Tops und Flops

des Jahres vor. 10

1M NAMEN DES
VOLKES .

Hier kommt ihr zu Wort ... Behauptet also
niemals, dass wir nicht auf euch héren.
Wir prasentieren eure

Meinungen des Jahres. 11
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»AN WEIHNACHTEN TOBT
DER PREISKAMPE NOCH
EINMAL so RICHTIG.

. HALTET ALSO BESSER DIE
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Vergesst den Kuss unter dem Mistelzweig oder Lametta
am Baum! Hier sind elf richtige Griinde zur Freude!

Dieses Jahr war ein ganz besonderes fiir Nintendo- 3. MAI am 11. Fest vor Weihnachten schenkte uns

Zocker. Als Beweis erinnern wir euch an elf ganz Nintendo ... ; R

spezielle Festtage des letzten Jahres, die fiir Hoch- iy Y

stimmung in der Spielewelt gesorgt haben. LAUNCH! g
Die europdischen Spieler hielten | E :

erstmals den GameCube in ‘%" -
den Hinden. Zum Start gab es ‘ét, S
insgesamt 22 Spiele, inklusive 3

Luigi’s Mansion (die damalige Nr. 1) und Rogue
Leader. In zwei Stinden wurden 100.000
GameCubes abgesetzt.

22-24 MAI Am 10. Fest vor Weihnachten
schenkte uns Nintendo ...

ELECTRONIC ENTERTAINMENT EXPO °02
Ahh ... E3. Trotz einer Vielzahl an
tollen Spielen von zahlreichen
Entwicklern konnte vor allem
Nintendo durch spielbare Demos
von Top-Titeln beeindrucken, wie
zum Beispiel Super Mario Sun-
shine, The Legend of Zelda und
Metroid Prime.

14 JUNI Am 9. Fest vor Weihnachten schenkte uns
Nintendo ..

Der neuste Streich von Spiele-
Genie Miyamoto. Obwohl die
Aussicht auf kleine Kreaturen, die
euch helfen sollen, euer Raum- : 3

schiff zu reparieren, sich nicht sehr aufregend anhért,
konnte Nintendo selbst Hardcore-Gamer durch
durchdachte Rétsel auf Dauer fesseln.

29.-31. AUGUST Am 8. Fest vor Weihnachten

schenkte uns Nintendo ...

E INTENDO
KFAST

Obwohl die ECTS in Sachen
Glamour nicht mit der E3 zu
vergleichen ist, fand man dort
auch Highlights, wie die tanzenden Konami-Girls und
Monkey Ball Jr. Auf dem Nintendo Breakfast spielte man
Zelda, StarFox und Metroid. Sehr spalig!

B. SEPTEMBER Am 7. Fest vor Weihnachten

schenkte uns Nintendo ...

AGGRESSIVE INLINE

Aggressive Inline stellte sich als erfrischende
Abwechslung heraus und liberragte spxelensch das
enttduschende Tony 3

Hawk’s 3. Mit groReren
Leveln und drei Mal

so vielen Aufgaben
avancierte das Game
schnell zum Konig der
Extremsport-Spiele.

14. SEPTEMBEH Am 6. Fest

vor Weihnachten schenkte uns
Nintendo ...

RESIDENT EVIL

Nach Pikmin das erste Spiel, das
die Cube-Verkdufe in die Héhe :
trieb. Mit seiner grafischen Schoénheit un

Story unterstrich RE die Eignung des
Enwachsenen-Markt. Ein echtes Hall

4. OKTOBER Am 5. Fest vor

Weihnachten schenkte'uns
Nintendo ...

SUPER MARIO SUNSHINE

Der heif} ersehnteste Titel des.
gesamten Jahres wurde durch
eine massive Werbekampagne unterstu in
farbte sich ein bekannter Sportreporter sogar den &
Schnurrbart ein! Wie erwartet stiirmte der pummelige
Kult-Klempner sofort den ersten: Platzder Ghartm_m‘v

1 NUUEMBER Am 4. Fest vor Welhnachten

schenkte uns Nintendo ..

TIME SPLITTERS 2

Der ultimative Konsolen-Ego-
Shooter iiberzeugte sowohl
Einzelspieler als auch Multiplayer-
Fans. Durch die zahlreichen Spiel-
elemente wie Mini-Games fiir das
PDA und Steinewerfen, um nur die krassesten zu
nennen, wurde die Redaktion oft zum Spielzimmer!

1. N[“,EMBER Am 3. Fest vor Weihnachten

schenkte uns Nintendo ...

ETERNAL DARKNESS

Gut, es ist derselbe Tag wie 752
.. Trotzdem ein perfekter Psycho-
Horror mit glaubhaften Charak-
teren, dessen packende Handlung
sich Giber mehrere Jahrhunderte
erstreckt. Ein tolles Nintendo-Debiit von Silicon Knights!

18. NllllEMBEH Am 2. Fest vor Weihnachten

schenkte uns Nintendo ...

METROID PRIMVIE

Ja, leider nur der US-Release,
aber schon dort ein absoluter
Abrdumer. Die perfekie Mischung
aus klassischer Metroid-Atmos-
phére und tadellosem Gameplay
macht dieses-Game zum Pflichtkauf fiir alle GameCube-
Besitzer — weltweit.

22. I\IIWEMBEH Am letzten Fest vor Weihnachten

schenkte uns Nintendo .

STARFOX AI]HEI\ITIJRES

Obwohl einige (vor allem ameri-
kanische) Magazine meckerten,
schoss das letzte (und vielleicht
beste) Nintendo-Spiel von Rare
sofort an die Spitze der Charts —
sogar in Japan, wo européische Spiele meist floppen!




WEIHNACHTEN IST TODLANGWEILIG

. falls ihre diese Hammerspiele nicht besitzt!

Vergesst die Streitigkeiten beim Festmahl, die verbrannte Weihnachtsgans oder eure Eltern, die

euch nebenbei gestehen, dass ihr adoptiert seid ...

Nein, bei einem echten Horror-Weihnachten

sitzt ihr am GameCube und habt kein Spiel aus den CUBE Top Five 2002 zur Hand ...

KI(—:-mpner-KultI

Nur Nintendo und Shigeru Miyamoto kénnen ein Spiel
entwickeln, das mit dem {iberragenden Mario 64 mithalten
kann. Hier bei CUBE nérgelt niemand tiber Kamera-
Probleme. Wir lieben einfach diese bis auf den letzten Pixel
durchgestylten Old-School-Level. Mehr noch, erst durch
Mario Sunshine wissen wir wieder, warum wir schon
immer so auf Nintendo stehen. Es gibt einfach auf der Welt
kein Game, das einen vergleichbaren, unwiderstehlichen
Charme besitzt. Mario rules!

RESIDENT EVIL

Zeitlos gut'

Wir sagen nur drei Worte: Die ersten beiden sind ,besser
als” und das letzte ist ,GoldenEye”. Das ist kein Scherz.
Die Kl ist besser, die Level ... eigentlich alles auBer der
Story ist besser. Und obwohl die meisten von Time-
Splitters 2 lediglich einen besseren Level-Editor und
Multiplayer-Modus erwarteten, ist es vor allem der iiber-
ragende Story-Modus (inklusive Co-Op), der die Messlatte
fiir alle kommenden Ego-Shooter fast unerreichbar hoch
legt. Gnadenlos gut!

ik 23

STARFOX ADVEN'I'URES

 CUBE WERTUNG 9.0

Eeeeevill

Dieses Spiel von Capcom, der Firma, die das Survival-
Horror-Genre definierte, setzt neue MaBstébe in Sachen
Grafik und Gruselatmosphére. Resident Evil ist einfach
schrecklich schén und selbst abgebriihte Hardcore-Zocker
machen sich dabei manchmal fast vor Schreck in die
Hosen. Dieses Spiel ist der definitive Beweis, dass Neu-
auflagen von Klassikern keine Langweiler sein miissen.
Trotzdem warten wir natiirlich sehnsiichtig auf Resident
Evil Zero und 4.

Rares Vermachtnls!

Nach drei Jahren der Entwicklung
verabschiedet sich Entwickler Rare

mit seinem ersten und einzigen
GameCube-Spiel von seiner

Nintendo-Ara - und zwar mit

einem Paukenschlag! Apropos

Pauke: Neben dem filmreifen

Soundtrack ist auch das Gameplay

sehr durchdacht und von epischen,
Hollywood &hnlichen AusmaRen.

Zusatzlich sorgt der fiir Rare-Spiele

typische Humor fiir einige Lacher. Wir

von CUBE bedanken uns also bei dieser
tollen Spieleschmiede fiir das geniale ,Lebewohl”!

A BANANA
EI:IS /100

Suchtlg nach DunkelheltI

Eternal Darkness ist der endgiiltige Beweis fiir
den Sieg von Gameplay iiber Grafik. Denn

obwohl die Grafik gut ist, ist es das
packende Spielprinzip, mit Charakter-
wechseln, Zeitspriingen und einer
gesunden Mischung aus Rétseln

und Action, die das Spiel

so unvergleichlich

macht. Die Grusel-

Atmosphére sorgt

noch fiir den

letzten Kick.

7




HYPERCUE

=002:

Innovation, Brillianz
und auch Schrott!

TIM

2002 war fiir Nintendo-Spieler

sehr aufregend. Obwohl der

Launch erst im zweiten Quartal

war, rechtfertigten die vielen Spiele die
Verspétung. Und obwohl einige sagen, dass
Nintendo die echten Hits zu spat verdffentlicht
hat, waren Eternal Darkness und Super Mario
Sunshine die Wartezeit wert. Mein persénliches
Highlight des Jahres war jedoch der Preiskrieg.
€199 zum Start? Das beweist wieder einmal, wie
wertvoll doch Konkurrenz sein kann. Wiirde jetzt
noch die Software drastisch reduziert werden,
wiirde der Videospielmarkt sprichwértlich
explodieren ...

@ Der Nintendo-Microsoft-Sony Preiskrieg.

® Dass The Legend of Zelda endlich (wenn auch
eine ungewdhnliche) Gestalt annimmt.

® StarFox Adventures enttiuscht nicht.

fFLOPS

® SEGA kiindigt
Sega Rally 3 nicht
fiir den Cube an.
@ Keine wirklich
" guten Konami-
Spiele fiir den
GameCube.

@ CUBE hat keinen Debug-GameCube!

ODYSSEE IM SPIE

JEDE AKTION zieht eine individuell entsprechende Reaktion nach sich. Deshalb sagt auch
die CUBE-Redaktion in den Tops und Flops 2002 klar ihre Meinung zum Videospieljahr.

Endlich sind es nicht mehr nur

noch die exklusiven Nintendo-

Titel, die den Kauf eines

GameCubes rechtfertigen. Die meisten
Publisher haben Umsetzungen fiir den
GameCube angektindigt und bereits
verdffentlicht, was zu N64-Zeiten nur selten der
Fall war, sogar Square und Sega sind mit dabei.
Zudem gibt es nun auch Titel, die man bisher
nicht auf einer Nintendo-Konsole vermutet
hatte. Eternal Darkness, Die Hard: Vendetta und
TimeSplitters 2 sind nur einige Beispiele. Am
erfreulichsten ist fiir mich jedoch die Tatsache,
dass der GameCube {iber ein immenses Grafik-
Potenzial verfiigt, das uns noch viele Spiele auf
dem Niveau von Resident Evil bescheren wird.

® Eternal Darkness - Ab sofort
in meiner ewigen Bestenliste.

® Umfangreiche Third-Party-
Unterstiitzung - Danke!

@ WaveBird - weltbestes Pad.

FLOPS

@ Wo bleibt Castlevania!
® Kein Debug-Cube.

® Der Freeloader - gut fiir PAL-
Spieler ... dachten wir.

THOMMY

Flr mich war 2002 das Jahr

von Nintendo! Mit dem

GameCube hat Nintendo 45
namlich bewiesen (und nach dem hnanmellen
Debakel durch das Nintendo64 auch beweisen
miissen), dass man mehr kann als nur putzige
Spielchen in Knuddelgrafik zu verdffentlichen.
Wenngleich das Spiele-Portfolio zum Launch
etwas mau war, lassen die verdffentlichten und
angekiindigten Titel hoffen. Nintendo ist —
zumindest was ,,erwachsene Splele flir den
GameCube angeht —

offenbar verniinftig

geworden! Gespannt

bin ich iibrigens auf

The Legend of Zelda

GC. Bislang glaube

ich ndmlich nicht,

dass man damit das bislang unerreichte Ocarina
of Time wird schlagen kénnen ...

@ Sinkende Konsolen-Preise.

® Square kehrt zuriick!

@ Innovationen, tolle Spiele, ausgezeichnete Grafik

FLOPS

® Immer noch zu hohe Software-Preise!

@ Die Kommunikationspolitik von Nintendo ist nach
wie vor katastrophal.

® Bis jetzt kein iiberzeugendes RPG, doch Squares
Riickkehr stimmt zuversichtlich!

»IN DEN VERGANGENEN
JAHREN WAREN EIGENT-
LICH NUR NOCH
MASOCHISTEN
NINTENBG




M NAMEN DES VOLKES!

Hier kommt ihr zu Wort

DAS INTERNET ist fiir Spieler immer noch der beste Ort, um sich zu informieren und seine Meinung
loszuwerden. Aber auch in euren zahlreichen Leserbriefen redet ihr Klartext. Und das ist gut so! SchlieRlich
wollen wir immer genau wissen, was bei euch angesagt oder unten durch ist. Deshalb drucken wir hier
eure Tops und Flops 2002 aus diversen Games-Foren und Leserbriefen ab ...

TH MmH: LIJF|5 WHRE DEINE HlEHI_IEHTE =in[EEE

;  MEINUNG Tk R :

Tlmrsten Wayar Originalitat. Super Monkey Baﬂ Doshm the Giant und Pfkmm haben meine Splele- iy o
Sammlung vor dem FIFA-Einheitsbrei bewahrt. fEge!

Karsten Malz Die tolle Kooperation von Nintendo, Sega and Namco. Es war schon immer mein
Traum, Sonic auf einer Nintendo-Konsole zu zocken.
dJebus Der Super-Preis. Ich hdtte auch €250 fiir den Cube hingebléttert, aber — cooooole

Sache — Nintendo senkt den Preis sogar auf €200!
laMfRoMhOILaNd  Eternal Darkness, WaveBird, Super Monkey Ball 2 und als Multiplayer TimeSplitters 2.

Wer hétte gedacht, dass wir auf solch ein mit Cuboid_5000 Es war (iberragend, zum ersten Mal Super Mario Sunshine zu spielen.

hochklassigen und teilweise sogar richtig _ Fahian Stilz Endlich am 3. Mai einen Cube in den Handen zu halten, der meine hochgesteckten
originellen Titeln gesegnetes Jahr zuriickblicken ig Erwartungen sogar noch {ibertroffen hat!

diirfen. Natirlich wurden wir auch mit N64- E,

Updates bedacht, aber Spiele wie Super _tg
Monkey Ball, Pikmin und Eternal Darkness =1 FI . MEINUNG ER IR i
zeigen doch eindeutig, welche Konsole fiir " Sabine Gracht Nintendo verhert Rare

Originalitét steht. Und das Beste daran ist Mario Mario Mir gefllt die Rare-Situation gar nicht. Nein, Nintendo braucht Rare NICHT, aber

doch, dass dieses Jahr erst der Anfang einer StarFox beweist, wie genial ihre Spiele sein kénnen.

leuchtenden GameCube-Zukunft ist ... Kevin Roller Diese ganze Rare-Sache. Traurig, dass die Wege sich trennen, aber Nintendo kann das

Geld sicher gut fiir Investitionen in die Spiele-Zukunft brauchen.

Solidus Snake Ich hasse es, dass es fiir den Cube keine Demo-Disks gibt.

@ TimeSplitters 2 - es ist nicht GoldenEye, sondern Timo Ernst Die endlosen Spiel-Verschiebungen.
sogar noch besser. Blizzard 224 Die Spiel-Diirre im Sommer.
@ E3 - jeder der Anwesenden war vom tollen g:_ﬁ
Nintendo-Line-Up begeistert. 5‘;;!
g2
® Der Launch des GameCubes - endlich wieder

eine neue Nintendo-Konsole im Haus! L |

FLOPS

@ Metroid Prime ist immer noch nicht in Europa
erschienen - ich will es haben!

@ Kein Debug-GameCube - ob der
Weihnachtsmann einen bringt?

I.ESER-'I_:_I]_PE

SPIELE - SCORE

(% STIMMEN)

SUPER MARIO SUNSHINE 30
ETERNAL DARKNESS 23
SUPER SMASH BROS. MELEE 21
RESIDENT EVIL 14
PIKMIN 12




@ DIE HEISSESTEN GAMECUBE-NEWS
AUS ALLER WELT IM UBERBLICK

NEWS-
LETETE MELDUNGEMN
Batman 2, der Nachfolger von Batman
Vengeance, befindet sich gerade in der
Entwicklung und soll im Herbst 2003
erscheinen. Vielleicht erscheint es dann
ja sogar noch vor dem mittlerweile
erneut verschobenen Batman: Dark
Tomorrow. +++ Activision hat die
GameCube-Version von Rally Fusion:
Race of Champions auf unbestimmte
Zeit verschoben. +++ Es gibt Geriichte,
dass Sega ihre Sega Sports-Titel ab
dem néchsten Jahr nicht mehr fiir die
Nintendo-Konsole entwicklen méchte.
Grund daftir sind die enttduschenden US-
Verkdufe von NBA 2K3 und NFL 2K3 fiir
den GameCube. +++ Der Publisher Take
Two Interactive hat die in Kalifornien
ansassigen Entwickler Angel Studios fiir
28 Millionen Dollar (plus Aktienanteile)
gekauft. Die Softwareschmiede, die sich
durch Midnight Club, Smuggler’s Run
und die N64-Version des PSone-Horror-
Adventures Resident Evil 2 einen Namen
gemacht hat, wird nach der Ubernahme
in Rockstar San Diego umgetauft.
Momentan arbeitet Rockstar San Diego
an Midnight Club 2, das im Friihjahr
nachsten Jahres in den USA erscheinen
soll. +++ Es scheint so, als hatte sich
Sega mit seiner Mutterfirma CSK ver-
kracht. Sega plant zum Ende des Ge-
schéftsjahres den Verkauf ihrer CSK-
Geschaftsanteile (5,9 %) an die Mutter-
firma. Dass CSK ihre Sega-Aktien (22,8
%) nicht ebenfalls verduflern, wird von
Experten allein auf den extrem niedrigen
Aktienkurs der Sega-Wertpapiere zuriick-
gefiihrt. Sollten die Preise steigen und
CSK ihr Paket verkaufen, ist die Trennung
wohl endgiiltig perfekt ...

ES IST NOCH NICHT LANGE HER,
da hielt Peter MacDougall, Executive
Vice President of Sales and Marke-
ting von Nintendo Amerika, eine
Rede, in der er tiber Nintendos An-
satz beim Online-Gaming, die wich-
tige Rolle von Third-Party-Entwick-
lern und sogar (iber die Hardware-
Nachfolger des Cubes sprach.

Laut MacDougall ist Nintendo
~om Potenzial des Online-Gamings
fasziniert”. Allerdings wiirde ein
Nintendo-eigenes Online-Spiel, das
(natiirlich) von Miyamoto beaufsich-
tigt wiirde, ,die Zahl der von ihm

Nintendo geht in die Vollen,
aber stimmt auch der Preis?

entwickelten Spiele betrachtlich
reduzieren”, Das heifit: Erwartet so
schnell keine Antwort von Nintendo
auf Phantasy Star Online. Mit Blick
auf die eigenen Méglichkeiten backt
selbst Nintendo mittlerweile kleinere
Brétchen: ,Es gab eine Zeit, da
konnte Nintendo die meisten Best-
seller-Spiele intern entwickeln; diese
Zeit ist lange vorbei." Derartige
Kommentare aus der Chefetage sind
jedoch nicht tiberzubewerten. Denn
die Exklusivitdt der Final Fantasy-
Serie, der Resident Evil-Serie und
Second-Party-Entwickler tragen alle

zu Nintendos Vorteil gegentiber der
Konkurrenz bei. Und obwohl es in
letzter Zeit Gerlichte gab, dass der
Cube Nintendos letzte Konsole sei,
versichert MacDougall, dass ,die
Arbeit an den Nachfolgern von
GameCube und GBA bereits lduft”.
Und er betont, dass ,das Beste von
Nintendo erst noch kommt”. Im Falle
des sich weltweit extrem schlecht
verkaufenden GBAs wohl eher friiher
als spater. CUBE hat Informa-
tionen, wonach bereits 2003 in
Japan ein GBA-Nachfolger mit auf-
klappbarem Bildschirm und Hinter-
grundbeleuchtung présentiert wer-
den soll. Aber auch der Cube soll
noch einmal richtig gepuscht wer-
den. In den USA sorgen Cube Clubs,
Spiele-Demos, aggressive Fernseh-



ST HEISS?

CUBE

werbung und vor allem eine
mégliche Preisreduzierung auf
99 Dollar fiir enorme Publicity.
Und laut Nintendo of Europe
werden auch wir PAL-Spieler die
neue Nintendo-Attitude zu
spliren bekommen. Was das
jedoch, auBer den erwarteten
neuen Cube Clubs und Demo-
Disks genau heilen soll, wurde
bislang noch nicht verkiindet.
Womit wir jedoch zum fiir
Konsumenten heiResten Eisen
kommen - dem Preis. In der
Rede MacDougalls wurde
Nintendos Einstellung zu den
Preiskiirzungen von Sony und
Microsoft offen gelassen. Bei
Redaktionsschluss kostete eine
Xbox im Bundle mit Halo,

Splinter Cell, SEGA GT und Jet
Set Radio Future €315. Da bietet
der Cube (€200), selbst im
Super Mario Sunshine-Bundle
(€255), einfach keinen wettbe-
werbsfahigenden Preis. Ninten-
do argumentiert jedoch, dass
durch eine haufige Hardware-
Preisreduzierung (der Launch-
Preis war ja schon billiger als
erwartet) die Konsole unter
Wert verkauft wird. Nintendo

of Europe hat deshalb einen
billigeren Cube fiir 2002 ausge-
schlossen. Wir halten diese
Preispolitik, angesichts der
Marktfiihrerschaft der PS2 und
dem (wenn auch knappen)
zweiten Platz der Xbox,

NTENDO
GAMEGUBET..

MEINT...

ERSTER EIMNDRUCH

B Zugegeben: Das GC-Weih-
nachts-Line-Up in den USA und
Japan ist, mit Metroid Prime und
RE 0, sensationell. Auf die PAL-
Gefilde, wo wir auf 2003 ver-
trostet werden, hat dies jedoch
kaum Auswirkungen. Einfach
gesagt: In der momentanen
Marktsituation ist der GC einfach
zu teuer! Es ist zwar nicht so,
dass der GC den geforderten
Preis nicht wert ware, aber die
pure Ankiindigung von zukiinf-
tigen Hits ist einfach kein aus-
reichender Grund fiir den Kauf
der Konsole. Ohne Preisreduzie-
rung oder attraktivere Bundles
wird Nintendo den Konsolen-

Dreikampf (zumindest
kurzfristig) verlieren. @

jedoch fiir fraglich ... L=Z=

TERMIN
Die wichtigsten

Veroffentlichungs-

termine fiir den Cube:

SPIEL-TITEL GENRE DATUMI

THE LEGEND DF ZELDA ADVENTURE 13.12. JAP)
WARIO WORLD ADVENTURE JANUAR (JRP)

ROBOTECH BATTLECRY  SHOOTER JANUAR ‘03
GHOST RECON EGO-SHOOTER 21. 2. 2003
SOUL CALIBUR 2 BEAT-EMI-UP FEBRUAR (JAP)
THE LEGEND OF ZELOA  ADVENTURE FEBRUAR (USA)
RAYMAN 3 JUMP'NRUN 3.3.2003
METROID PRIME SHOOTER MARZ ‘03
RESIDENT EVIL 0 HORROR-ADVENTURE  MARZ ‘03
MICRO MACHINES RACING MARZ ‘03
PHANTASY STAR ONLINE  ADVENTURE 6. 3. 2003

ANIMAL CROSSING
THE LEGEND OF ZELDA

ADVENTURE
ADVENTURE

MilRz ‘03

)

0050476



QUICKIES

HUREMELDLIMNGE
AUSDERWELT DES
GRAMECLEES

DER ABSOLUTE @

In Japan wurde der Panasonic Q, eine
DVD Player/GameCube-Kombination,
gerade verbessert. Er spielt nun auch
DVD Rs, also gebrannte DVDs, ab. Jetzt
wollen wir den Q noch dringender ...

RPG-HOCHZEIT

Die beiden erfolgreichen Rollenspiel-

Niitzliches Zubehor
aus dem Hause
Nintendo.

Hersteller Square (Final Fantasy) und
Enix (Dragon Quest) haben sich jetzt
zusammengeschlossen. Die neue Mega-
Spieleschmiede arbeitet ab dem 1.4.03
zusammen und hért auf den (einfalls-
reichen) Namen Square Enix.

'RECHTZEITIG ZU WEIHNACHTEN

sorgt Nintendo durch neues Zubehéor
fiir mehr Spielkomfort auf dem
GameCube. Neben dem kabellosen
WaveBird Controller und der Memory

Card 251 sorgte vor allem die Ankiin-
digung des Game Boy Players in Japan
fiir Furore.

Mit dem WaveBird Controller kommt
ihr endlich ohne ldstigen Kabelsalat
aus. Dazu steckt man einfach den

Die Batterien
halten mindestens 60-
80 Stunden; durch einen
integrierten An-/Ausschalter
konnt ihr die Batterien bei
Spielpausen jedoch schonen, so dass
auch bis zu 100 Stunden Betriebsdauer
moglich sind. Obwohl der WaveBird
keine Strom fressende Rumble-
Funktion besitzt, ist er in der
CUBE-Redaktion ganz klar auf
Platz 1 der Controller-Charts. Der
Preis fiir dieses Prachtstiick liegt
bei ca. € 50.
Zur neuen Memory Card 251 von
Nintendo braucht man eigentlich nicht
viel zu sagen, auBer dass sie mit 251
Blécken tiber vier Mal so viel Speicher-
kapazitdt wie das bisherige Speicher-
medium von Nintendo besitzt. Und mit
ca. €30 musst ihr dafiir nur € 10 mehr
hinbléttern als fiir die Memory Card mit

N\

ZOMBIE-WAHNSINN

Das in den USA mit einer Multi-Millionen-
Dollar-Kampagne und zahlreichen TV-
Spots unterstiitzte Horror-Spektakel
Resident Evil Zero hat sich in Japan
bereits am ersten Tag ca. 140.000 Mal
verkauft ...

MGS FUR NINTENDO?
Metal Gear Solid-Mastermind Hideo
Kojima hat bestditigt, dass er an einem

EEEEE Empfénger in den
Controller-Port des
Cubes, zwei mitgelieferte
AA-Batterien versorgen 4
den Controller mit Saft und schon kann i
es losgehen. Das Pad liegt, ebenso wie
das Original mit Kabel, sehr gut in der
Hand. Die angegebene Reichweite liegt
bei 6 Metern; in unserem Test traten
aber bis zu 9 Metern Abstand vom
Cube keine Probleme auf. Durch 16
verschiedene Kanéle sind auRerdem
ausgiebige Mehrspieler-Partys ohne
Stérungen garantiert. Durch die Uber-
tragung mittels Radiowellen wird der
Empfang auch durch Hindernisse
zwischen Cube und Pad nicht gestort.

Nintendo-Spiel arbeitet! Leider handelt
es sich dabei um eine Gerichts-
Simulation fiir den GBA namens
Gyakuten Saiban. Na toll!

Die Memory Card 251 erspart euch
lastiges Umstecken alter Karten.

®

59 Blécken.
Umso
erwdhnenswerter
ist allerdings der
Game Boy Player fiir
den GameCube. Mit diesem

praktischen Zubehér konnt ihr sémt-
liche Game Boy-Spiele nun auf dem
Fernseher mit dem Cube-Controller
spielen. Das Geréat wird mit dem
Hi-Speed-Port auf der Unterseite
des Cubes verbunden und von der
«Mutterkonsole” mit Strom versorgt. Der
Preis des im Marz 2003 in Japan und
im Mai 2003 in den USA erscheinenden
Zubehdars liegt bei 5.000 Yen (ca. € 40).
Wann das vor allem fiir GBA-Rollen-
spielfans interessante und in allen
Cube-Farben erhiltliche Gerét in

Deutschland erscheinen wird, stand bei
Redaktionsschluss noch nicht fest.

Player unter

den GameCube
stecken und los
geht's - eine
geniale Idee!

Einfach den
Game Boy

<
»DIE SOFTWARE-BIBLIOTHEK
DES CUBE WIRD UM SCHLAPPE
1.500 TITEL ERWEITERT!*



ARMLOS 2!

b Jump’'n'Runs gilt ab sofort Murphy’s Law.

BEDENKT MAN, dass Rayman momentan eigentlich
schon sein Comeback auf dem Cube feiern sollte, hat
man erstaunlich wenig von ihm gehort. Aber keine
Angst, ihr habt seine Riickkehr nicht verschlafen,
sondern Ubi Soft hat den Verdffentlichungstermin auf
Marz 2003 verschoben.

Im neusten Rayman-Teil hat Globox seinen groRen
Auftritt — er hat ndmlich den Dark Lum Lord ver-
schluckt. Der bése Lord ist sicher in seinem neuen Zu-
hause aufgehoben, solange Globox genug Plaumen-
saft zu trinken bekommt (Wir haben diesen Blddsinn
nicht erfunden, okay!?). Und genau deshalb sucht ihr
im Spiel auch nach Fassern der leckeren Getrénks.
Begleitet werdet ihr dabei von einer Fliege namens
Murphy, die sich, im Gegensatz zu Rayman, auch mal
flink und unerkannt an Wachen vorbeimogeln oder

feindliche Festungen von oben betrachten kann. Da-
durch kann Rayman seine Route genauer planen und
so unnétigen Feindkontakt vermeiden.

Wenn Rayman auf Feinde trifft, greift er auf ein be-
kanntes Kampf-System zuriick. Schon bei Rayman 2
wurde kréftig bei Ocarina Of Time und dem ,Z-Ziel-
System” abgekupfert; und warum sollte man das
bewéhrte System diesmal verdndern? Neu sind aller-
dings, im Gegensatz zur ,Immer voll drauf“-Taktik der
Vorgidnger, die individuellen Schwichen der Gegner.
AuBerdem sind euch mehrere verschiedene Gegner-
arten auf den Fersen - die Hoodlum-Armee ist dabei
nur der Anfang ..

Generell b:etet Rayman 3 also eine wﬂlkommene
Abwechslung zum Mario-Stil — und zwar mit g
einem ganz eigenen Charme.

sWAS IST SUSS UND HAT
WEDER ARME NOCH BEINE?
GENAU, RAYMAN BESUCHT
DEN GAMECUBE!*

CUBE
FRAGT
NACH BEI ...

AHMED
BOUKHELIFA

NAME: AHMED BOUKHELIFA

POSITION:  PROJEKT MANAGER
RAYMAN 3

FIRMA: UBI SOFT

CUBE: Wie schreitet Rayman 3 voran?

AB: Die GameCube-Version liegt knapp hinter
der PS2-Version und beide sollten rechtzeitig im
Marz ‘03 erscheinen.

CUBE: Rayman 2 brachte das N64 zum
absoluten Limit. Wird der Nachfolger den
GameCube ebenfalls ausreizen?

AB: Also, das Spiel ist seit drei Jahren in der
Entwicklung und wir wollten dabei natirlich
immer so weit gehen wie moglich. Rayman 3
sieht sehr gut aus und l4uft mit 60 fps. Ich kann
nur sagen, dass die PS2-Version fantastisch aus-
sieht und deshalb ist es eine Herausforderung,
die Cube-Version noch besser zu machen.
Momentan beenden wir die Arbeit an der Haupt-
Engine; danach passen wir das Spiel den Stirken
der jeweiligen Plattform an.

CUBE: Wird es GameCube-spezifische Features
geben?

ARB: Wir haben ein Team, das nur an der
GameCube-Version arbeitet und sie bereichern
das Gameplay durch die Anbindung an die GBA-
Version. Dabei wird es Mini-Spiele fiir bis zu drei
Spieler geben. Vielleicht zockt dann ein Spieler
das Cube-Game und ein Freund spielt ein Mini-
Spiel, wodurch er seinem Freund im Hauptspiel
auf die ein oder andere Weise weiter hilft.




WAS MACHT
EIGENTLICH ...

i

THUNDER

Vor gut einem Jahr arbeiteten Retro
Studios noch an vier Titeln: Metroid

Prime, RuneBlade, ein American
Football-Game und ein Rallye-Spiel
namens Thunder Rally. Metroid
Prime war allerdings Nintendos
Baby, so dass sich das Team bald
allein auf diesen Titel konzentrierte.
Leider mussten die anderen Spiele
darunter leiden — RuneBlade und
Thunder Rally kénnten nach der
Fertigstellung von Metroid jedoch
schnell wieder aktuell werden.
Thunder Rally war immer ein
mysteridses Spiel, weil es nicht als
Standard-Rennspiel gedacht war
und innovative, neue Features
versprach ... Genauere Angaben
wurden aber nie gemacht. Wir
hoffen auf die Wiederauferstehung.

00 Fmﬂ'ﬁ'_ldb
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Sagenhafte neue Bilder von F-Zero GC

ES WAR SCHON eine freudige Uber-

raschung, als Nintendo die Zusammen-
arbeit von Amusement Vision (Sega
In-House-Team) und Nintendo bei der
Entwicklung der ndchsten F-Zero-Folge
bekannt gab. Doch das war bereits
Anfang des Jahres, und obwohl AV-
Président Nagoshi auf der E3 im Mai
einige Details preisgab, hat man seit-
dem nichts mehr gehért ... bis jetzt.
Ende Oktober sprach Nagoshi-San auf

der TIGRAF (Computer-Grafik-Festival)
tber die Entwicklung von Rennspielen.
Der Rede folgte die Vorfiihrung eines
kurzen Videos von F-Zero GC mit
brandneuen Spielszenen. Und das Spiel
sieht fantastisch aus. F~Zero GC besticht
durch eine Mischung aus der rasenden
Spannung von F-Zero X, der Solidit&t
von F-Zero (SNES) und dem puren
Adrenalin von Daytona. Die Bilder
beweisen, dass im Spiel eine erweiterte

e

2 i e

Version der Super Monkey Ball 2 -
Engine zum Einsatz kommt, obwohl
das beim Betrachten der Game-Action
nicht sofort auffillt.

Der Verdffentlichungstermin wurde
noch nicht bekannt gegeben, aber
Weihnachten ‘02, wie auf der E3
angekiindigt, war dann wohl doch
utopisch. Trotzdem werden wir euch in
den ndchsten Ausgaben mit Screens
und Infos auf dem Laufenden halten.

m;ndo B
{C)AMUSEMENT VISION / SEGA,2002!

e



SCHLUSS-
WORT ...

... UND SCHON sind wir auf dem

Weg in die nédchste Generation. Nach
Y e B \ | A Gerlichten, dass Nintendo sich aus
Tiftichn : g = i | dem Konsolengeschift zuri]ckzieh_en
S : < wiirde, spricht die Firma nun bereits
Gber einen GameCube-Nachfolger.
Nintendos Executive VP of Sales and
Marketing, Peter MacDougall, hat erst
vor kurzem offiziell bestétigt, dass die
Nachfolger von Cube und GBA sich
bereits in der Entwicklung befinden.
Und tatsdchlich: Der GBA-Nachfolger
wird laut CUBE-Informationen viel-
leicht schon ndchstes Jahr in Japan
erscheinen. Im Falle des Cubes han-
delt es sich wohl aber um eine natiir-

= = . PR . . liche Entwicklung. Sobald Nintendos
niemals richtige Fortschritte machte. Trotzdem blieben das
FaCtor 5 bereltet SICh Thornado-Logo und ein Artwork auf der Seite, wahrend R&D-Department den Cube ent-

auf den stu rm vor sich das Team in San Rafael um andere Dinge kiimmerte. u{uc[:(elzhatte',]ﬁngen S "at:j"h‘:h :
Auf der E3 '02 wurde zwar eine friihe Spiele-Demo gezeigt, direkt danach an, neue Hardware
ES WAR EINMAL vor langer, langer Zeit ... na ja, allerdings war es wohl noch so geheim, dass sogar wir _Ideen o samm.eln. g beSjeutet
eigentlich war es Sommer 2000 in Kalifornien, und bevor keinen Blick darauf werfen durften. Die Thornado-Home- jedoch sicher nicht, dasf Nintendo
Nintendo auf der Spaceworld ‘00 die Rogue Leader-Demo page wurde zwei Jahre lang nicht aktualisiert, aber vor den Gamngbe fallen lasst; auch
zeigte, arbeitete der ehemals in Deutschland ansassige kurzem erschien ein groBes Fragezeichen auf der ersten SO"Y und M'C_'OSOR haben bereits
Entwickler Factor 5 an einem anderen Titel. Thornado hieR  Seite. Anscheinend bereitet sich die Firma auf eine Ankiin- ferklart, dass sie schon an Nachfo'lgern
das heil erwartete Spiel. Der geistige Nachfolger der digung vor. lhr kénnt euch also schon mal auf einige ihrer momer{tar}en Konsole arbgltcen.
Turrican-Spiele (die Rechte am Namen liegen nicht mehr Neuigkeiten und erste Screens des potenziellen Hammer- Im Gegenteil: Nintendo geht 0ff|1|.ell
bei Factor 5) wird seit zwei Jahren auf der Factor 5-Website  Spiels im Metroid-Styl in einer der nichsten CUBE- davon aus, dass der GameCube eine

vorgestellt, wobei die Entwicklung dank Rogue Leader Ausgaben gefasst machen! lingere Lebensdauer als eine norma-
le Konsole haben wird, und zwar bis

2006/2007. Ah ... wie bitte?

Also, die richtigen Hits erscheinen
erst 2003, dann folgt 2003 bis Ende
2004 die Online-Generation (Animal
Crossing Online, Mario Kart Online,
etc.), und erst danach erscheint die
zweite Spiele-Generation mit High-
lights wie Too
Human. 2007
scheint plétzlich
nicht mehr so
weit weg ... i

R Dungeons
and Dragons

EINIGE LESER HRABEN vielleicht schon gehort, dass aus den Klauen des bosen Zauberers Mordroc retten
ein 3D-Update des Klassikers Dragon’s Lair auf dem muss (kein Witz). Trotz der abgeschmackten Story
Cube erscheinen wird. Und die neuen Screens bewei- scheint es sich jedoch um ein witziges Spiel zu

sen, dass Cel-Shading dem alten Arcade-Held extrem handeln, in dem 250 Rdume durchwandert und 40
gut zu Gesicht steht. Ihr spielt als Held Dirk the Daring, Arten von Feinden {iberwaltigt werden wollen. THQ
einem Ritter, der die wunderschéne Prinzessin Daphne will das Spiel im ersten Quartal ‘03 veréffentlichen.




Das "I_3"este vom VBesten! 'Dié ”CUBE-Hitlisten beinhaltéh
Software-Verkaufe und Leser-Favoriten.

DIE CHEN DRE

3| STARFOX ADVENTURES | f=f MARID SUNSHINE = HARRY POTTER 2

UORMOMAT: POS. —
SCHLAUE SPACE-FUCHSE ...

... haben sich Starfox Adventures

bereits zugelegt und ihre Game-

5] § Cube-Sammlung dadurch um ein

| § einmaliges Spiel bereichert. Schade,
dass es das letzte Spiel von Rare ist!

| UORMOMAT: POS. 1
DIE NACHT DER URAHNEN

H1 | Kein Super Mario 64! Eigentlich
@] § stimmt alles: Tolle Grafiken, umfang-
[
il

UORMOMNAT: POS. —
135
3 KILO FLIPENDO

Harry ist wieder da! Angeblich
sunheimlicher und diisterer als
beim letzten Mal”. Alles Quatsch,
sagt CUBE. Aber trotz des hohen
Niedlichkeitsfaktors gibt's ein
spannendes Game.

2] § reiche Welten, knifflige Steuerung,
1Ll § unendlich viele Moves. Aber trotz-
| dem: Irgendwie kommt das Game
nicht an Super Mario 64 ran.

BEETTH cxolorandns e |

& e - . S S L
01. SUPER MARIO 64 _ 01. SUPER MARIO WORLD 2: _ 01. SUPER MARIO _ 01. POKEMON: R
1596/MINTENDD YOSHI’S ISLAND BROS. 3 GOLD, SILBER & KRISTALL
02. THE LEGEND OF ZELDA: 1995/MINTENDO 1988/NINTENDO 2001/MNTENDO
OCARINA OF TIVE 02. THE LEGEND OF ZELDA: 02. THE LEGEND OF ZELDA 02. THE LEGEND OF ZELDA:
1998/NINTENDD A LINK TO THE PAST 1986/NINTENDO ORACLE OF SEASONS/AGES
03. JAMES BOND 007: 1991/MINTENDO 03. TETRIS E001/MINTENDO
GOLDENEYE . 03. SUPER METROID 1S8S/MINTENDD 03.TETRIS
1899 YNINTENDO 18993/NINTENDO 04. KIRBY’S ADVENTURE 1891/NINTENDO
04. CONKER’S BAD FUR DAY 04. SECRET OF MANA 1552/MINTENDD 04. DONKEY KONG LAND 2
2001/THO 1983/NINTENDO 05. METROID 199/MINTENDO
05. PERFECT DARK 05. DIDDY’S KONG QUEST 1987¢NINTENDD 05. SML2: SIX GOLDEN COINS

2000/MNTENDO 1 189854/ NINTENDO 198%/MINTENDO




SCHICKT UNS EURE CHARTS! PRO VERLAG,
STICHWORT ,,CUBE CHARTS*, POSTFACH
56 01 40, 60406 FRANKFURT AM MAIN

c“ ARTS STAND: Dktoher 2002
Die Charts errechnen sich aus aktuellen Software-Verkdufen und den eingesandten Hitlisten der CUBE-Leser.

POS UM TITEL

'HARRY POTTER 5
VERTRIEB KAMMER D. SCHRECK.

i SMA 3:
STARFOX ADVENTURES 2002 Nintendo o=2 YOSHIS ISLAND
SUPER MARIO SUNSHINE 2002 Nintendo = LR e
HARRY POTTER: KAMMER DES SCHRECKENS 2002 Electronic Arts | o

ETERNAL DARKNESS 2002 Nintendo

RESIDENT EVIL 2002 Electronic Arts 03 MARIO KA

RT
: - SUPER CIRCUIT
SUPER SMASH BROS. MELEE 2002 Nintendo ; 2001/MIATENDD

DIE HARD VENDETTA _ 2002 Vivendi s

MARIO PARTY 4 2002 Nintendo
PIKMIN 2002 Nintendo
- STAR WARS: CLONE WARS 2002 Adtivision p \ G“Mee
q TUROK EVOLUTION 2002 Acclaim 1 05 SMA 2: SUPER
- 4 MARIO WORLD
6 STAR WARS: ROGUE LEADER 2002 Nintendo AN ® ol
14 LUIGI’S MANSION 2001 Konami /8 W o6 DONALD DUCK
- AGGRESSIVE INLINE 2002 Acclaim A | 4 =l L
TONY HAWK’S PRO SKATER 4 2002 Activision Y Ny | 07 GOLDEN SUN
007: AGENT IM KREUZFEUER 2001 Electronic Arts &
SONIC ADVENTURE 2 BATTLE {00 Infpgrainas 08 KHRURN
2001L/MNTENDO
1 BOMBERMAN GENERATION 2002 Vivendi
: : 09 WARIO LAND 4
10  F12002 2002 Ubi Soft bt

12 NAVE RACE: BLUE STORM 2001 Nintendo

STAR WARS:
\04 NEW DROID ARMY

200=2/THDO

10 SONIC ADVANCE

2002 /SEEH

DIE BEWERTUNGEN

Auf Wunsch vieler Leser verwenden wir zur Bewertung der Spiele ab sofort eine Skala
von 0 bis 10 statt der bekannten Schulnoten. So sind differenziertere Urteile maglich.

Zugegeben, CUBE ist oftmals bunt und bildgewaltig, aber niemals
uniibersichtlich und chaotisch. So sind die Seiten aufgebaut: 4
NOTE 9.0 ODER HOHER
Bei Spielen, die sich im 9er-Bereich befinden, garantieren wir fiir

|NF“HM“"“N 9 D @ enormen Spielspaf3. Diese ,Perlen* wirst du auch noch in ein paar
Die wichtigsten Infos 2 Jahren spielen kénnen.
zum Spiel in Kiirze! ; : ~ 2. MEIN“NG a4
Wer vertreibt es und ‘ o Immer die Objektivitt NOTE 75>89
was kostet es? - mEes v 3 wahren! Eine zweite Games mit Bewertungen in diesem Bereich sind nicht unbedingt

o : : Meinung, die zusétz- 7 5 @ .Muss-man-haben“-Spiele, aber sie sind ,okay*, wie die Amerikaner

i e | ; lich die Gesamtnote 6

3 so schon sagen.
erklart.

50>74
Unter der 7.4 wird's schon langsam kritisch. Meistens sind das

5 D @ Spiele, von denen die Fans ganz begeistert sind, die Mehrheit der
ﬁB ﬂm( Spieler aber eher nicht.

Bildschirmfotos im . : 1 : : : NOTE 25>499

einzigartigen XXL-Format, T et ALTERNATIVE E 5 @ Wir néhern uns dem Reich der Arschbomben — oder auch den

U 16 Grablc i sk . - Erwahnung eines ver- Spielen, die die Welt nicht wirklich braucht. Aber es soll ja Leute
sprechen zu lassen. : gleichbaren Spiels aus geben, die alles sammeln.

TESTBERICHT demsciben Cenve cber |

Sy mit einer anderen Auf- e ST :
Ausfiihrlicher Bericht zum Spiel mit kritischer machung. Die Mini-Disc wird zu einem Stlck Plastik degradiert, auf dem sich
Aufzéhlung aller Starken und Schwéchen. D D @ ein paar unausgegorene Programm-Routinen befinden. Mehr ist ein
solches Spiel nicht!
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MAGIC MUSHROOMS: In den dunklen Ecken des
- Dinosaurierplaneten findet ihr viele Items, z. B. R R S R R B SR e
LFRS HESSS diese Pilze, die vor allem Tricky schmecken.
; Y 1 -l gl
18, 28 T B

I {“ e

3 @ Sobald er einen Ubersetzer findet,

kann Fox mit den Tieren sprechen.

4

Berge und Téler des Dinosaurierplaneten zu iiberwinden. Manch-
mal kann er die Hoverbikes der SharpClaw-Soldaten, die ihre
Vehikel meistens zur Flucht einsetzen, benutzen. Wie in vielen
Rare-Games spielen sich diese Abschnitte besser als in den
meisten reinrassigen Rennspielen. Andere Transportmittel sind
Snowhorns (Mammuts), Earthwalkers (Triceratops) und Cloud-
runners (Pteradactyl dhnliche Kreaturen). Jedes hat spezielle
Féhigkeiten; so kann z. B. das Snowhorn durch groRe hélzerne
Tore u. & hindurchrauschen.

- i £ > £ 0R
. : VY @ REIT, COWBOY, REIT!
: N ¥ EIN FUCHS AUF EINEM ELEFANTEN?
- Sty : i-' Fox ist zwar ein erstklassiger Airwing-Pilot, aber weil das Gefahrt
- 4 einfach zu groB ist, muss er andere Transportmittel finden, um die

Rare sagt mit diesem
grandiosen Spiel dem
GameCube Lebewohl!

IN DEN LETZTEN Monaten haben sich zum

Thema Rare im wesentlichen
drei Hauptmeinungen herauskristallisiert: Es gibt
Spieler, die immer noch maBlos enttduscht dariiber . . : e
sind, dass Rare Nintendo ,im Stich ldsst”. Dann gibt ‘ T N : it | __J‘ ’
es Zocker, die Rare niemals gemocht haben und : y : ; il
denen die ganze Angelegenheit total egal ist (wir ’ 3 74 (Fire @ )
denken: ein Fehler). Und die dritte Gruppe sind
Gamer, die jetzt einen weiteren Grund fiir die An-
schaffung oder haufigere Nutzung der Xbox haben.
Aber, wie gut Kameo und Perfect Dark Zero auch
werden mogen: Was zahlt, ist das Hier und Jetzt —
und das ist nun einmal StarFox Adventures.

Wie lange haben wir eigentlich auf dieses Spiel
gewartet? Bestimmt tber drei Jahre — wie soll ein
Spiel nur dem Hype, der eine solch lange Entwick-
lungszeit begleitet, gerecht werden? Habt ihr einen
Blick auf Spieleseiten im Internet geworfen, werdet
ihr schnell festgestellt haben, dass einige US-Seiten
abféllige erste Eindriicke bezliglich des linearen
Spielaufbaus geduRert haben. Wir wollen hier nicht
verallgemeinern, aber es waren dieselben Seiten, die
auch Eternal Darkness fiir sein angeblich schlechtes
Handling und das schwache Kampfsystem getadelt
haben. Hmmm ... vielleicht ist es also hauptsichlich
ein amerikanisches Phdnomen?!

ancoel
- .

Wie auch immer, der Titel, an dem sich momen-
tan jedes andere (Cube-)Spiel messen lassen muss,
ist Super Mario Sunshine. Die groRe Frage in diesem
Review muss deshalb auch lauten: Was ist besser,
StarFox Adventures oder Super Mario Sunshine?” Der Look der Level ist einzigartig und ldsst
Und das ist wirklich eine schwere Frage ... andere Entwickler vor Scham errdten.



'NATURTALENT

Ihr begegnet Prinz Tricky erst nach einigen Spielstunden.

Anfangs ist er ein nerviges, kleines Biest, das stdndig
davonrennt und Arger macht. Bald kénnt ihr ihn jedoch
besser kontrollieren, hauptséchlich indem ihr ihn mit
speziellen Pilzen fiittert. Diese Pilze findet ihr iberall auf
dem Dinosaurierplaneten. Wie hungrig Tricky ist, seht ihr
an den Pilz-Symbolen auf dem Bildschirm. Achtet ihr

SEHR TRICKREICH

IST ES EIN VDGEL? IST ES EIN FLUGZEUG? NEIN, ES IST TRICKY!
Prinz Tricky ist eine wertvolle Hilfe bei eurer Reise iiber
den Planeten. Obwohl der Sohn des Earthwalker-Kénigs
manchmal etwas stur sein kann, hat er doch spezielle
Fahigkeiten, die fiir den Erfolg eurer Reise unver-
zichtbar sind. Gebt ihm also eine Chance!

e
@ Trainiert Tricky hiufig mit dem Ball
- dadurch entwickelt er sich.

_TI:lLL, WAS DER KLEINE DINOSAURIER ALLES KANN

nicht darauf, wird Tricky storrisch, riskiert eine dicke

Lippe und weigert sich, euch zu folgen!

Trickys erste Fahigkeit lasst euch bemerken, ob in eurer
Umgebung etwas versteckt ist. Befindet sich ein Feind in
eurer Nahe, sagt er euch Bescheid und ein Ausrufe-
zeichen erscheint tiber seinem Kopf - bei einem Secret
erscheint ein Fragezeichen. Dann wahlt ihr einen Befehl

FO LY R

7. 6 14 3 D45

aus den C-Stick-Optionen. So ruft ihr Tricky, lasst ihn
stehen, lasst ihn das Secret suchen oder wihlt eine
andere Fahigkeit wie die Flammenattacke. Leuchtet der
JFind“-Befehl, kann Tricky durch Mauern stiirmen oder
im Boden graben, um das Item zu finden. Leuchtet das
JFlame”-Icon, ist Tricky in der Lage, Eisbarrieren zu
schmelzen oder ein Dickicht abzufackeln.




EXPLOSIV: Die seltsamen Bombenpflanzen schiefen
mit Bombensporen. Pflanzt ihr sie ein, wachsen sie
und durch ihre Detonation findet ihr Geheimnisse.

3
At1rﬂe—\\‘

Put. Awny 855
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OH, DER IST JA SO
sUUOUSS! AH, SORRY ..

Obwohl er in manchen Situationen ein kleiner
Feigling ist und euch anmeckert, wenn er
Hunger hat, ist er trotzdem ein goldiger Kerl.
Durch die vielen Animationen, u. a. gliicklich,
nervis, dngstlich, drgerlich und verspielt,
bietet er eine tolle Show und man méachte
ihm am liebsten stundenlang zusehen.

@ Sogar in Gefahr ist Tricky manchmal
total entspannt. Steh auf, Kleiner!

sWENN TRICKY HUNGER HA'r
WIRD-ER STORRISCH UND
RISKIERT EINE DICKE LIPPE!*
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EINE ECHTE AUGENWEIDE

STARFON ADVENTURES HAT BEI UEITEM DIE BESTE GRAFIK AUF DEM GAMECUBE.

Die Grafik von SFA ist so gut, dass sich zukiinftig alle weiteren Cube-Spiele daran
messen lassen miissen. Wir wussten zwar, dass so ein Referenztitel erscheinen
wiirde, aber bereits ein Jahr nach dem Japan-Launch?

Jedes Gebiet besitzt zahlreiche, hochauflésende Texturen, Bump Mapping,
multiple Lichtquellen, Transparenz- und Partikeleffekte, ray-traced Lighting, Depth
Cueing und Reflexionen. Eigentlich alle Effekte, die der Cube beherrscht — und
einige neue — kommen zum Einsatz, um eine wunderschéne Welt zum Leben zu
erwecken.

Zusétzlich hat Rare eine neue Fell-Technik entwickelt, die fiir realistische Fell-
und Grasbewegungen sorgt. Beobachtet ihr das Gras in Thorntail Hollow, werdet
ihr bemerken, das es unter euren FiiBen vom Wind realistisch hin- und her-
geweht wird. Das Fell der Planetenbewohner sieht in den Cut-Scenes ebenfalls
fantastisch aus — kommt im eigentlichen Spiel aber leider nicht voll zur Geltung. Das Spiel wirkt dank der grandiosen
Lichteffekte sehr mystisch und magisch.

Fiir viele Spieler
BERICHT stellt dieser
Bericht eine Grundlage fiir ihre
Weihnachts-Kaufentscheidung
zwischen StarFox Adventures und
Super Mario Sunshine dar. Also,
erstens: Konnt ihr euch beide
Games leisten, tut es! Zweitens:
Miisst ihr euch fiir ein Spiel
entscheiden, rit euch CUBE
immer noch zu Super Mario
Sunshine. Allerdings gab es in der
Redaktion heftige Diskussionen
und letztendlich ist die Entschei-
dung denkbar knapp ausgefallen.
Wie kann es also sein, dass ein
Spiel so vehement am Thron des
allméchtigen Mario kratzt
und ihn fast davon ver-
dréngt? Genau davon wollen
wir hier berichten ...

StarFox Adventures (kurz SFA)
bringt einfach ein gutes Feeling
riiber. Das Spiel findet in der be-
kannten Lylat-Galaxie statt, wo
auch die anderen StarFox-Games
spielten. Der Dinosaurierplanet ist
ein unberiihrtes Paradies am
Rande der Galaxie — nicht mal
das StarFox-Team hat vor ihrem
Missions-Briefing je davon gehért.
Um die neue Welt zu erforschen,
landet Fox McCloud (der Haupt-
darsteller) also nichts ahnend auf
dem unbekannten Planeten.
Leider sind alle technischen
Errungenschaften, die Fox zur
Verfligung stehen, dort absolut
nutzlos. Er muss sich also den
dortigen Gegebenheiten so gut
wie moglich anpassen. Genau
dieser Aspekt sorgt fiir die sofor-

»DIE GEFUHLE VON FOX
LASSEN SICH LEICHT

AN SEINEM GESICHTS-

AUSDRUCK ABLESEN.*



! Great job, Fox! You saved the SnowHorn :

| Tribe and collected the SpellStone. But it's |

| notover yet. You need to return the |
SpellStane to the Force Point Temple

tige Identifikation mit der
Spielfigur — und genau
diese Verbindung ldsst euch
direkt in das Spielgeschehen
eintauchen.

Wie der Titel schon sagt,
handelt es sich um ein Adventure.
Die ersten 45 Minuten bereiten
euch erst auf das eigentliche Spiel
vor. lhr beantwortet als Krystal
(eine mysteriése Dame, die die
Galaxie auf der Suche nach Ant-
worten durchstreift) einen Notruf
und werdet dadurch mit dem Ver-
ursacher aller Probleme, General
Scales, konfrontiert. Bereits dann
merkt ihr, dass SFA etwas Beson-
deres ist. Die grafischen Effekte
wechseln sich so schnell ab, als
gdbe es kein Morgen (das passt zu
Rare, hihd), die Sprachausgabe ist
erstklassig (nicht wie das seltsame
Gebrabbel bei den meisten bis-
herigen Rare-Titeln) und auf dem
Dinosaurierplaneten wird sogar
eine eigene Sprache gesprochen.

Die einfallenden Lichtstrahlen
sind eine Rare-Spezialitit.

-
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LEGT EUCH JA NICHT MIT DIESEM FUCHS AN
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Kampfe nehmen im Spiel keine Hauptrolle ein, aber nur so kénnt ihr die
Endgegner und SharpClaws loswerden. Ahnlich wie in Zelda: OoT wechselt
ihr automatisch in den Kampf-Modus, sobald ihr eine bestimmte Entfernung
zum Gegner habt. Dadurch attackiert ihr immer den nachsten Gegner. Der A-
Button ist der einzige Angriffsknopf. Trifft der erste Schlag, startet ihr Kombos
durch wiederholtes Driicken des A-Buttons. Mit dem X-Knopf rollt ihr euch
nach links und rechts oder springt nach vorne und hinten. Diese Ausweich-
mandver kénnen mit dem A-Knopf kombiniert werden, um Helikopter-
Attacken oder Tiefschldage auszufiihren.

Anfangs sind die Gegner noch relativ schwach, aber im Laufe des Spiels
blocken sie viel und ihr miisst Schwachen.in ihrer Deckung finden. Dies tut
ihr durch Oben-Unten-Angriffe oder indem ihr ihren Angriff abwartet,
ausweicht und dann kontert. Erhaltet ihr Stab-Angriffe, wie Flame Blaster oder
Ice Blaster, legt ihr diese auf den Y-Knopf und setzt sie im Kampf ein.

e<@t e
31 5 2 R 5039

@ In diesem Spiel scheint das
Feuer richtig zu brennen.




ZEIG MIR DEINEN STAB

' EINE VERMEINTLICHE WARMBUSCHER-WAFFE LEGT LOS

Fox findet Krystals magischen Stab in Thorntail Hollow,
aber noch ahnt er nicht, dass er nur damit den Plane-
ten retten kann. Der verzierte Stab verletzt anfangs
Feinde, stemmt Felsen und holt Items aus Bdumen.
Von Zeit zu Zeit entdeckt ihr eine Upgrade-Hahle, in
der ihr neue Fahigkeiten erlernt. Die erste Fihigkeit ist
der Fire Blaster. Wahlt ihr das Upgrade, erscheint ein
Cursor. In dieser Ansicht kann sich Fox nicht bewegen,
sondern nur mit dem Analog-Stick zielen. Mit dem A-
Knopf schief3t ihr. So kdnnt ihr weiter entfernte Feinde
oder Schalter treffen. Mit dem Ice Blaster friert ihr
Feinde ein oder |scht ein bedrohliches Feuer. Fiir den
Staff Boost miisst ihr den Stab in eine magische Vor-
richtung stecken und werdet dann in die Luft gefeuert.
Die Erdbeben-Attacke ldsst Fox den Boden erschiittern
und dabei besonders nervige Feinde auRer Gefecht
setzen.

Fiir jeden Einsatz einer solchen Technik verliert ihr
wertvolle Stab-Energie. Diese fiillt ihr durch das Sam-
meln von in den Leveln verstreuten Magie-Steinen auf.

Wie bei Zelda: OoT hiipft Fox
automatisch von Kanten ab.

In der Spiel-
BERICHT anleitung ist dafiir
sogar ein Sprachfiihrer enthalten!
SFA Uhterscheidet sich auBerdem
von manch anderem Rare-Titel
durch die diisteren Ereignisse.
Krystal stiirzt fast in den Tod und
wird danach in einen Kristall hoch
tiber dem Krazoa-Palast gesperrt
— alles in den ersten 45 Minu-
ten. Es kommt einem fast so

X . !
IST | ! F 3 o vor, als sei es gar kein Rare-

F 4 »
3 ALS GE SAMTWER 2 : Spiel, denn obwohl alle fiir
STARFOX ADVENTURES ' R L i i o t[ypischeg Spigl:lemente
: ' " ' enthalten sind, sind die Atmo-
== SS ER ALS S UPER 1 e, ‘. sphére und die Musik eher
MARIO SUNSHINE.* b : o W ungewdhnlich — aber gut. Die
£ Musik ist kinoreif und wechselt
- g raffiniert zwischen epischem
s P Bombast-Sound und gefiihlvollen




Die Aussicht ist nicht nur in
Cape Claw iiberwiltigend.
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Melodien. So wird aus eigentlich
komischen Szenen, wie z. B. der
Gefangennahme von Krystal im
Spirit-Kristall, schnell eine riihrige
Geschichte.

Die eher héssliche Seite von
SFA sind jedoch die Bugs. Das
Spiel ist gegen Ende der Ent-
wicklung deutlich hingehudelt
worden und dadurch lduft Tricky
schon mal durch Gegensténde
hindurch oder der Ice Blaster
erscheint, obwohl ihr den Fire
Blaster gewahlt habt (eher
selten). Das Gameplay wird
dadurch zwar nicht erheblich
beeintréchtigt, von Rare sind wir

allerdings mehr Sorgfalt gewohnt.

StarFox Adventures kombiniert
Elemente von zahlreichen Klassi-

kern und fiigt tolle Ideen aus drei
Jahren Entwicklung hinzu.
Trotzdem ist das Gameplay fast
identisch mit Zelda: Ocarina Of
Time. Doch obwohl die beiden
Spiele sich sehr dhneln, bietet
SFA ein absolut eigensténdiges
Spielerlebnis. Und genau deshalb
ist SFA als Gesamtwerk eigentlich
auch besser als das innovations-
losere Super Mario Sunshine. Nur
dem bis auf den letzten Pixel
durchdachten Aufbau und der
absolut fehlerlosen Umsetzung
verdankt der béartige Klempner
seinen denkbar knappen Vor-
sprung. Dennoch hat sich das
Warten auf StarFox Adventures
definitiv gelohnt!  Ti1M

OSCARREIF

WARUM HAST DU DENN S0 GROSSE AUGEN ...

Die Gesichtsanimationen im Spiel sind einzigartig,
besonders bei Hauptdarsteller Fox McCloud. Sie
spiegeln jede erdenkliche Emotion wieder und die
Gefiihle von Fox lassen sich leicht an seinem
Gesichtsausdruck ablesen. Die Szene, in der Fox
zum ersten Mal Krystal begegnet und sich offen-
sichtlich auf Anhieb verliebt, ist ein gutes Beispiel.
Das schmalzige Saxophon verstérkt zwar den Ein-
druck, aber der Ausdruck in seinen Augen sagt
bereits alles. Leider holen ihn seine Kumpane
schnell in die Wirklichkeit zurlick.

STAFIFOX ADVENTUFI“

_AARE SETST MASSSTHEE ..
A\ GRAFIH

Genial. Wir hoffen nur, dass Nintendo Rare ein
letztes Mal auf die Finger geschaut hat,

SELFD
Denkwiirdige, epische und rithrende Tunes. Die
Sprachausgabe konkurriert mit Eternal Darkness.

EHNERLHY

Man will nicht mehr aufhéren! Die kleinen Bugs

lasst das sonstige Gameplay schnell vergessen.
O BHUERSEPHSS

Konner schaffen es in 20-30 Stunden. Nur
Hardcore-Fans spielen es mehrmals.

ORIGINFLITHET
Stark von Ocarina Of Time inspiriert, aber auch
mit vielen neuen und guten Ideen.

ALTERNATIVE

Alles, was wir uns fiir den Cube
gewiinscht haben — und mehr.
Nintendo zeigt allen, wie
Videospiele aussehen sollen.

SUPER MARIO SUNSHINE

System: GameCube

IS 2EL DR ERSCHEINT.
ZNMEﬂ1EhAEmehK3

MAMMUT! "SFA nimmt Elemente
von Zelda: OoT und wiirzt sie mit dem
einzigartigen Rare-Style und -Humor.

Eine extrem angenehme Uberraschung!”
THOMAS

90

EIN ABSOLUTES VORZEIGE-
ADVENTURE, DAS AUF DEM CUBE

EINZIGARTIG IST (UND BLEIBEN WIRD).




HO UEMNDETTH

CUBE

VERTRIEB:

@ INFORMATION
DIE HARD VENDETTA
VIVENDI UNIVERSAL
s stumos

ENTWIGKLE

PREIS: € 60
o
SPIELER: 1
SPEICHE
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CUBE-Leser

JEDER sollte eigentlich
wissen, wie heil} wir diesen Titel
erwartet haben. Wahrend der
Entwicklungszeit wurden wir
immer wieder positiv von den
neuen Ideen des Programmier-
Teams und dem ungeheuren
Potenzial des Titels tiberrascht.
Bereits vor seiner Beendigung
war zwar klar, dass Die Hard
Vendetta keinen Multiplayer-
Modus enthalten wird. Das
sollte jedoch kein Problem sein,
wenn der Einzelspieler-Modus
auf ganzer Linie (iberzeugen
kann. Aber kann er das auch?

Eines gleich vorneweg: Wer
von Die Hard Vendetta eine
wiiste Ballerorgie und gnaden-
lose Non-Stop-Action erwartet,
wird enttduscht sein. Viele Leute
in der CUBE-Redaktion

NOT YET ABSHOLE

haben auf dieses Game lange
gewartet, aber das Endprodukt
hat sie dann doch Uberrascht.
Eigentlich ist es ndmlich mehr
ein Ratsel-Shooter, falls es solch
ein Genre (iberhaupt gibt. Dabei
bahnt ihr euch einen Weg durch
das Level und steht am Ende
mit leeren Handen da, weil ihr
einen Fehler gemacht habt —
zum Beispiel durch die falsche
Tir zu laufen. Bang! Geisel tot!
Mission nicht erfiillt! Also miisst
ihr wohl oder (ibel von vorne
anfangen und aus euren Fehlern
lernen. Dadurch bekommt man
erst nach mehreren Stunden -
eine ganz schdn lange Zeit — das
richtige Die Hard-Feeling. Wollt
ihr dann mit gezogenen Knarren
einen Raum stiirmen, kénnt ihr
euch nie sicher sein, ob sich
Geiseln mit Gangsterwaffen an
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SPEZIAL-BELOHNUNG e ST

ZEITLUPE FUR BRUCE fafs A
Von Zeit zu Zeit belohnt das Spiel eure Schusskiinste mit ~ EEEE= S L
Spezialeffekten. Meistens passiert das bei Kopfschiissen
oder wenn ihr eine Geisel aus einer schwierigen Situa- g .
tion befreit. Manchmal zoomt die Kamera auf den o B E
Gegner und ihr seht sein Ableben in Zeitlupe - inklusive
abgedrehter Soundeffekte. In anderen Situationen folgt
die Kamera der Kugel im Matrix-Stil bis zum Gegner-
kontakt.
Die haufigen Todessequenzen in Zeitlupe werden
nach einer Weile jedoch langweilig. lhr konnt sie aller-
dings jederzeit durch Driicken des A-Knopfs tiber-
springen. Nur die Kugel-Kamera macht jedes Mal wieder
Laune - den Einschlag des Projektils in sein Ziel zu
beobachten, wird so schnell nicht éde.

-

SHOULD xugr‘-

ANDO STOP

\

DoNT TRY

McClane ist eine Ein-Mann-Armee. Nicht mal

ihren Schiéfen darin befinden. In
diesem Fall ist Abwarten und
Horchen angesagt. Erst wenn
man die Situation genau erkannt
hat, entscheidet man sich fiir ein
gewaltsames Eindringen oder
wechselt mit dem B-Knopf in
den Schleich-Modus, um die
Bosewichte unerkannt von
hinten in den Schwitzkasten zu
nehmen.

Ein Manko des Spiels ist das
Ziel-System. Die automatische
Zielsuche ist zu anspruchslos.
Schaltet man sie aus, haben
selbst gewitzte Shooter Schwie-
rigkeiten, ihr Ziel zu treffen.
Deshalb begeistert DHV auch
eher Rétsel-Fans als engstirnige
Shooter-Kiinstler.

Technisch hat DHV Stérken
und Schwéchen. Durch die
genaue Analyse der Hardware

andere Cops stellen sich ihm in den Weg...

konnte Entwickler Bits sehr
detaillierte Texturen, gute
Wassereffekte, tolle Beleuchtung
und Dolby Pro Logic Il auf den
Cube zaubern. Leider sinkt
jedoch die Bildrate in einigen
Leveln auf schwache 30 fps oder
darunter ab — nicht sehr schon!
Trotzdem ist DHV ein spalliges
Spiel mit einigen originellen
Ideen. Allerdings ist es kein
Shooter im 752-Stil und deshalb
auch nicht damit vergleichbar.
Falls ihr aber einen Ego-Shooter
mit hervorstechenden Ritsel-
Elementen sucht, kénnt ihr
bedenkenlos zugreifen. DHV ist
also ein gutes, aber leider kein
herausragendes Spiel, bei dem
wir vor allem einen motivieren-
den Multiplayer-Modus schmerz-
lich vermissen.
TiM

HEHRHEIH
Nicht allererste Sahne, aber trotzdem sehr gut —
manchmal drgerliche Geschwindigkeitsverluste.

DIE HARD VENDETTA

DER ERSTE RATSEL —BASIERTE EEO-SHOOTER!

ZWEITE MEINUNG

WAS IST DAS DENN?

SO
Umfangreiche Sprachausgabe und filmreifer
Sountrack — gut!

EHMNERLHY
Das neuartige und packende Spielerlebnis wird
durch einige frustige Passagen gestort.

DHUEHSPHSS
Zahlreiche umfangreiche Level halten euch eine
Weile auf Trab, aber Multiplayer-Games fehlen.

Shooter mag, sollte dieses Spiel
besitzen!

TIMESPLITTERS 2

System: GameCube

"DHV ist einfach kein Standard-Shooter.
Und aus diesem eigentlich originellen
Ansatz ergeben sich dann leider auch
einige Probleme”

MARCUS

HRIEINALITET

Die vielen neuen Ideen und Ansétze sind lobens-

wert, manchmal aber auch zuviel des Guten. .
ALTERNATIVE
Die neue Ego-Shooter-Referenz
auf dem Cube. Wer Action-

5 EINE UNGEWOHNLICHE, ABER DOCH
: ANSPRECHENDE UMSETZUNG DER
BELIEBTEN FILM-LIZENZ.




TONY HAWH'S FRO SHATER 4
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=t Und ewig grindet

der Tony ...

VERTRIES:  ACTIVISION
 ENTWIEKLER: NEVERSOFT
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Wie in der Realitét ist beim Grinden
absolute Balance gefragt.

TONY HAWK'’S PRO SKATER 4
Kann der Skater-Kénig immer noch den Extremsport-Thron verteidigen?

ist es zu verdanken,

JA! TONY HAWK dass nicht nur die

breite Masse, sondern besonders Videospieler

ihre Liebe zum Skateboard-Sport entdeckt m HA\M'( S m SKATE 4

haben. Aber kann Tony Hawk in seinem vierten DIESES EHTREMSPORT—GAMNE DEFINIERT DAS GENRE,
Videospielauftritt auch spielerisch iiberzeugen?

lhr tretet mit 14 Skatern aus der Weltelite an, A ACE R ZWEITE MEINUNG
um in den neun bislang gréBten Leveln der Serie (g2 ), &8s eiinsie Syl aul tolle St s

& o e st % Animationen. Manchmal stockt es.
Gber 190 Aufgaben zu lgsen. Im véllig Giberarbeiteten

Karriere-Modus.ktinnt ih.r dabei erstmals mit Menschfen Der fiir die Serie typische, fetzige Soundtrack kurrenz von Aggressive Inline Neversoft
sprechen und in der Mitte jedes Levels warten spezielle untermalt passend das Geschehen. befliigelt. Tony Hawk’s Pro Skater 4 ist

Competitions und Extra-Aufgaben auf euch. Durch den @ GAMERPLBY der absolute Extremsport-Kénig”

SEOLURD TRICKY'! ,Scheinbar hat die Kon-

Wegfall des Zeitlimits kénnt ihr die Level in aller Ruhe Durch das verbesserte Gameplay lasst Tony BEN
It ] et e ey
Riesige Level, unzahlige Aufgaben und jede

5 ] Hawk's 4 di inter sich.
erforschen. Die krassesten Skater versuchen sich an >4 £l Koninens iltes Sl
; g GESAMTWERTUNG
runden neue Spine Transfers das riesige Kombo- Menge Tricks fesseln euch fir lange Zeit

den extra harten Special Pro Challenges. AuRerdem
System ab und ein enweiterter Create-A-Skater- ORIGIABLITAT
Modus [dsst euch sogar einzelne GliedmaRe genau Trotz einiger neuer Features ist das Spiel jedoch
definieren. alles andere als neuartig. .
Tony Hawk's Pro Skater 4 ist ein stichtig ALTERNATIVE .
machendes Trendsport-Spektakel und klar der Aidlaie e B Extreniepare g,

beste Teil der Serie. Innovative Gameplay- Game auf dem GameCube. LieR
Ansatze sucht ihr jedoch vergeblich. i?r?taerr]s-??r{mw“ ProSkutei i EINDEUTIG DAS BESTE

MARCUS EXTREMSPORT-GAME UBERHAUPT.

TONY HAWK STILL ROCKS!

AGGRESSIVE INLINE

Format: GameCube




@ INMFORMATION
MARIO PARTY 4

VERTRIEB:  NINTENDO

PREIS: €55

EEETS

: B
B 5 SPIELBRETTER

i
{
i
i

B GRANDIOSER MULTIPLAYER-FUN!

Wer eine Insel gesdubert hat, der
darf auch eine Party feiern, oder?

m ist es nicht neu, macht aber immer noch tierisch
Spal3: Schnappt euch einen der Charaktere (diesmal

kénnt ihr sogar Waluigi auswahlen), nehmt an virtuellen Brettspielen

und unzéhligen Minispielen teil und sammelt mehr Miinzen und
Sterne als eure Konkurrenten! Mario Party steht fiir superwitzigen,

einfallsreichen Mehrspieler-Spal — wer das Spiel daheim hat, braucht

langweilige Feten nicht mehr zu fiirchten! Obwohl im Singleplayer-
Modus jede Menge versteckte Minigames freizuspielen sind —

beispiellos genial bei Mario Party 4 sind wieder die Multiplayer-Modi

«Zwei gegen Zwei” oder ,Drei gegen Einen”. Neu ist, dass freige-
spielte Minigames nun auch einzeln ausgewdhlt bzw. fiir

(" Turniere zusammengestellt werden kénnen. Das hat uns
U

gefreut, denn so muss man nicht immer durch alle

bestimmten Spielchen zu gelangen. Wer die
bisher erschienenen Mario Party-Spiele
besitzt, dem wird manches bekannt
vorkommen. Doch wenn das so gut

was die Ideen angeht), dann ist man
schnell tberzeugt: Mario Party 4 ist
der ultimative Mehrspieler-Partyspaf}!

MARIO PARTY

SELFD

Musik passend zum Fun-Charakter, nette Sound-
EHMNERLHY ' vierter Aufguss wirklich nétig?”
Virtuelle Brettspiele und wilde Minigames: Auch die

EHUERSEFHSS
] Jede Menge freizuspielen im Singleplayer-Modus

: it : . ORIGIAELITET
vorherigen Minigames durchspielen, um zu einem Trotz etlicher origineller, neuer Ideen ist es nach

gemacht ist (sowohl grafisch als auch,

Boan Bafc dr fieht

EHHF‘IDIDSEE ﬂ'ILJL.TIF'l_Fl‘-r’EH EFHTIE El!’IFFlEH FF!I'!TFIETIEEH]

EHAFIH ZWEITE MEINUNG

Gewohnte Knuddelgrafik in knalligen Farben und
hoher Qualitdt — Nintendo eben!

PARTYTIME! ,Nintendo hat zwar
wieder mal ein tolles Multiplayer-
Partyspiel abgeliefert. Aber war ein

Effekte, aber mit der Zeit nervige Voice-Samples,

: % i 7 TiM
vierte Party ist originell und macht enorm viel SpaB.

GESAMT\NEFITUNG

S5

MULTIPLAYER-SPASS, WIE ER BESSER
NICHT SEIN KONNTE: AUCH DIE
VIERTE MARIO-PARTY IST EIN FEST!

~ aber der Mehrspieler-Modus ist der Kracher!

wie vor ein Party-Spiel — aber eines der besten.

ALTERNATIVE

Wer von Partyspielen auf dem
GameCube nicht genug kriegen
kann, greift auf Affen zuriick!

SUPER MONKEY

System: GameCube




ANMAL CROSSING

Ein Spiel wie das Leben!

in eine kleine Stadt, die von putzigen Tieren

IHR ZIEHT bevolkert ist — in den malerischen Ort im tollen
Animal Crossing. Der Boss am Ort, ein freundlicher Waschbér, gibt
euch erstmal Startkapital. AnschlieBend miisst ihr arbeiten und Auf-
trége erfiillen, um den Lebensunterhalt zu bestreiten ... Nintendo
hat hier ein tolles Konzept in einem genialen Spiel umgesetzt! Alles
lauft in Echtzeit, und es gibt keinen linearen Spielverlauf - ihr kénnt
prinzipiell tun, was ihr wollt. Das Spiel folgt tibrigens der realen
Tageszeit: Das bedeutet, dass am Morgen in der Stadt jede Menge
los ist, nachts jedoch schlafen die Einwohner. An Sonntagen finden
z. B. Konzerte und andere Veranstaltungen statt, eure Nachbarn
ziehen aus, es gibt spezielle Festtage — ganz wie im richtigen Leben.

Wenn ihr die Memory Card eines Freundes nutzt, der ebenfalls
Animal Crossing spielt, kénnt ihr ihn tibrigens in dessen Spiel
besuchen. Seid ihr geschickt und freundet euch
mit den Einwohnern seines Ortes an, folgen sie
euch vielleicht in euer Spiel ... AuBerdem findet
ihr am anderen Ort auch Items, die ihr mit
»nach Hause” nehmen kénnt. Cool, was?
THOMMY

| Tierisch gut ...

&

AN\

@ INEORMATION
ANIVIAL CROSSING

VERTRIEB:  NINTENDO

Porter Rover

Yesssss! Still got it! Score
one for the old memory
banks! How long's it been?
Let me grab a seat.

The next train should be
arriving any minute now.

Der Zug bringt euch zum Ort
eines Freundes. lhr bendtigt nur
dessen Speicherkarte ...

o GEMIAL: EINE l_TIHTL.IELL;E WELT, IN DERHR LEEEM BOMMT!
EHHEIS ZWEITE
Sehr bunt, sehr putzig ... Grafisch vielleicht nicht MEINUNG

jedermanns Sache, aber sehr innovativ. : o
UNGLAUBLICH!  Nie hitte

SR
Eher unaufdringliche Musik, die so platschert;
erwartungsgemal wenige Effekte.

EHMNERLHY
Fiir Fans von Life-Simulationen ein echter SpaR
~ alle anderen sollten vom Kauf absehen.

HHLOERSEHSS
Wer die virtuelle Welt erst einmal betreten hat,
kann dort jahrelang glticklich leben,

ORIGINALITHT

Einfallsreich, inovativ, nicht-linear, unzahlige
Aufgaben und Méglichkeiten: Voll das Leben!

ALTERNATIVE

Als gelber Riese kiimmert ihr
euch um das Wohlergehen der
Zwerge: Ebenfalls eine sehr

unterhaltsame Life-Simulation! &

ich gedacht, dass ich von einer Life-
Simulation so begeistert sein wiirde. Es
gab flir eine Konsole vermutlich nie ein

intelligenteres Spiel in diesem Genre!”
GESA

GESAMTWERTUNG

S7

# GENUG IDEEN, ABWECHSLUNG UND

WITZIGE AUFTRAGE, UM EINEN FUR
MONATE ZU FESSELN.




or langer Zett, in einer fernen
Galax1e brach Mittelm&R aus .

.. .. ¥ a4

& INFORMATION

STAR WARS: THE CLONE WARS

ACTIVISION

| SCHLAGKRAF[ IGE WAFFEN

STAR WARS:
e THE CLONE WARS

® i Ilhr habt in den KIon-Krlegen gekampft, bedauernswerter Jedi?

Star Wars-Universum hat
MIT DEM George Lucas eine Welt
geschaffen, die Millionen von Fans begeistert.
Dies gilt auch fir die weitaus gréBte Zahl der

5Piell|e. Sie ZU;ﬂ ﬁen;a erschienen sind. htf)icht . UMINSPIRIERT UMD REINESWESS LIBERSELIGEND
so allerdings flir Pandemics Star Wars-Debiit.
Zur Verfiigung stehen flinf Vehikel, darunter (WA SHHEEIH L ZWEITE MEINUNG
3 : i M Nicht tibel, aber manchmal nicht wirklich gut — da

ein AT-TE Walker und ein Speeder Bike, und haben wir schon bessere Star Wars-Spiele gesehen.

'auf ein waffen:strotzem':ies Raumschiff mi]'sst ={m [ HOPPLA! Den Entwicklem stand

ihr ebenfalls mch't verzichten. Dank der Ziel- Effekte und Musik sind nicht schlecht, aber von doch sicher die Rogue Leader-Engine
' erfassung kénnt ihr den Gegnern flott Saures einem John Williams-Score weit entfernt zur Verfiigung — warum zur Hélle haben

geben! Alles spielt sich schnell und explo- EHMEFLHY : sie die dann nicht genutzt?”
siv, aber auch etwas eintdnig: Trotz Ballern, geschickt steterm Und auswelthen - trotz MARCUS

verschiedener Missionsziele ziemlich eintonig.

verschiedener Missionsziele und

vielen Boni, die ihr freispielen miisst, %?Aljgl;zbﬁﬁfaﬂﬁamﬁem% e FINAL SCORE

fehlt einfach der Kick. Obwohl ihr wenn man wirklich die Geduld hat.
mit einem von drei klassische_n DHlElﬂHL_ITF‘T
, Star Wars-Charakteren (Anakin Innovativ? Die Star Wars-Lizenz dient hier eher als
- Skywalker, Obi-Wan Kenobi bzw. sichere Bank fiir den Umsatz — und langweilt.
Mace Windu) in sechs verschiedenen ALTERNATIVE :
Welten in den Kampf zieht und The Clone Bessere Grafik und Level-Design,
Wars an die Schlacht in Episode 11 ankniipft, mehr 'F\tm_osl{h'a’fre Ur:g Star 2 : .
vermissen wir die fesselnde Story. Keine Frage: ewbafn',;?:%uf il ) = FUR EIN BISSCHEN FEUERKRAFTIGE
Das ist ein passabler Shooter, aber wenn Star ACTION IST DAS SPIEL ALLEMAL GUT.
Wars draufsteht, erwartet man einfach ein ABER NICHT FUR MEHR ...

H :: Format: GameCubs
bisschen mehr Ideenreichtum... SRS GAiCL R0

THOMMY




HARAY FOTTEH LMD DIE Hl'—"lITIlTIEH DEE EEHHEEH ;

Harry verzaubert den GameCube!

vorweg: Harry Potter und die Kammer des

EINES Schreckens ist keine Filmumsetzung. Durch die
zeitgleiche Produktion von Film und Spiel findet ihr im Spiel auch
Szenarien, die im Film nicht vorkommen. AuRerdem orientiert sich
das Styling einiger Ortlichkeiten mehr am Roman von J. K. Rowling.

Also stiirzt ihr euch ins Abenteuer und versucht das Geheimnis
der Kammer des Schreckens zu liiften. Da Harry mittlerweile schon
sein zweites Jahr in der Magier-Schule Hogwarts verbringt, stehen
euch zu Beginn die im Vorgénger erlernten Zauber zur Verfiigung.
AuBerdem diirft ihr die Spielwelt - zu FuB oder auf dem Besen —
frei erkunden. Im Gegensatz zum Vorgénger ist das Gameplay
auBerdem vielseitiger geworden. Jump'n'Run-Sequenzen, aben-
teuerliche Erkundungen, Quidditch-Duelle und sogar Stealth-
Missionen, die an Metal Gear Solid erinnern, sorgen fiir Abwechs-
lung und heben den Schwierigkeitsgrad an. Die packenden Boss-
Kémpfe, z. B. gegen die Peitschende Weide oder den Basilisken,
runden das spannende Gesamterlebnis ab.
Harry Potter und die Kammer des Schreckens bietet allen jungen
und junggebliebenen Cube-Gamern ein packendes, fantasievolles
Abenteuer, bei dem ihr allerdings auf wirklich innnovative Spiel-
ideen verzichten miisst. TIM

CUBE
@ INFORMATION

HARRY POTTER u. 0. KAMMER D. SCHRECKENS

[ UND DIE KAMMER DES SCHRECKENS

P\ EREEIH ZWEITE MEINUNG
Schone, effektvoll inszenierte Original-Schau- : /
pldtze und Animationen. Einige Slow-Downs. " :
SOUAD ZAUBEREIN! ,Ich hitte nicht
Qualitativ hochwertiger Soundtrack und jede gEdE_’Cht' dass mir ein Harry ROﬁer'SP'EI
Menge Sprachausgabe. Gut! ' so viel Spal machen kann. Nicht
GRMERLBL ~ innovativ, aber gute Unterhaltung.”

Nicht gerade innovativ und etwas Zelda-| -lastig, MARCUS
aber trotzdem packend und spafig. :

S |__GESAMTWERTUNG
Riesige Welten mit vielen Kleinigkeiten zum

Entdecken — enweitert durch GBA-Anbindung.

ORIGIFALITAT
Eigentlich hat man alles irgendwo schon mal
gesehen, aber die Kombination ist klasse.

ALTERNATIVE

Das neue Adventure-Highlight
von Rare sorgt auf dem Cube
fiir Furore.

ATMOSPHARISCHES HARRY POTTER-

AR ADVENTURE ABENTEUER — MACHT NICHT
: cam e BES NUR KIDS SPASS.
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Jetzt geht's loooos!

FIFA FOOTBALL [=lesic

FuBball-Klassiker mit Verbesserungen!

DIE JAHRLICHE UPDATE-POLITIK

von EA beschert uns zu Weihnachten natrlich
wieder ein neues FIFA-Game. Doch diesmal hat
sich, aufer einigen neuen Spielern und grafi-
schen Verbesserungen, auch spielerisch etwas
getan. Die verbesserte Kl verhindert Dribblings

FIFA FOOTBALL 2003

@ INFORMATION

ENTWICKLER: Z-AMIS

HERKUNFT, - USA

liber den ganzen Platz mit anschlieRendem
Flihrung, wechseln eure Gegner meist einen
Stiirmer ein und werfen alles nach vorne.
Allerdings hat auch FIFA 2003 immer noch
garantiert nach kurzer Eingewdhnungsphase
schaltet das Spiel immer noch nicht automa-

tisch zum Spieler, der dem Ball am néchsten

druckenden und durch die Lizenz hochst
authentischen FuBball-SpaB. Wir wiirden uns

auf dem GameCube freuen!

Ausziehn, Ausziehn!

BIVIXX XXX

Angriff der nackten Bike-Babes!

DIESES SPIEL IST Sisd fiir Erwachsene.

Die liber zwanzig
Challenges in jedem der an Agressive Inline
erinnernden acht riesigen Level haben ndm-
lich allesamt eine sexuelle Thematik. So
miisst ihr zum Beispiel einen Pudel und
einen gemeinen StraBenkéter zu einem
gemeinsamen Schéferstiindchen zusammen-
bringen. Als Belohnung fiir erfolgreich
gemeisterte Aufgaben und gesammelte Items
tanzen dann einige gutaussehende Girls fiir
euch. Und - ja, ihr Lustmolche - beim Tanzen
bleibt es nicht. Ausziehen ist angesagt!
Obwohl BMX XXX in den USA fir Proteste
gesorgt hat, sind es aber gerade der durch-
geknallte Witz und die voyeuristischen
Tendenzen, die den Titel aus der Masse an
Trendsportspielen herausragen ldsst. Das
Spiel nimmt sich selbst einfach niemals ernst.
Neben einem guten Spielerlebnis mit iber
2.000 (!) Tricks miisst ihr euch deshalb auch

auf ausgiebige Lachanfélle gefasst
machen.

Torerfolg. Liegt ihr kurz vor Schluss mit 1:0 in

einige Schwachen. Das neue FreistoR-System
fast bei jedem Schuss einen Treffer — hért sich
gut an, wird aber schnell langweilig. AuBerdem

ist. Ansonsten bietet FIFA 2003 grafisch beein-

dennoch iiber Pro Evolution Soccer M

EHHEIH
Die Optik ist eine der Starken dieses Spiels
- noch realitdtsnaher geht's kaum!

SELIFE
Die realistischen und individuellen Fan-
Gesange sorgen fir Stadionatmosphare.

S8

EIN GRAFISCH BEEINDRUCKENDES FUSSBALL-
SPIEL — MIT KLEINEN SCHUWACHEN.

EREEIG
Die Grafik ist gut, aber nicht Spitzenklasse -
der eigentliche Hingucker sind die Médels.

SELHA
Fetzige Lizenz-Songs, u. a. von Green Day,
passen zum Spiel. Tolle Sprachausgabe!

| GESAMTWERTUNG|

76

WITZIGES BMH-SPIEL, MIT NEUARTIGEN,
WENN AUCH LEICHT PUBERTAREM ANSATZ.
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® BURETESTS

CUBE Knallbunte Drachen-Power
O INFORMATION

VERTRIEE:  VIVENDI

ENTWiCKiE EQuiNOY. .

ENTER THE DRAGONFLY
Jump'n'Run-Spal fiir die ganze Familie.

PSone- und einem GBA-Auftritt beehrt der kleine Drache Spyro

(LA A ITH 308 nun endlich den GameCube - und sorgt wieder einmal fiir
familientauglichen, traditionellen Jump'n'Run-SpaR. Um den Bdsewicht Riptoc zu
besiegen, stehen euch.neue Attacken wie z. B. der Eis- und Elektroatem und neue
Fahrzeuge wie UFO oder Panzer () zur Verfligung. Ansonsten springt, gleitet und
rammt ihr euch durch 25 abwechslungsreiche Level und sammelt kleine Libellen
(&h ... Drachenfliegen) und Kristalle. DGF;E;F::kF:ItH il

Grafisch nutzt Spyro: Enter the Dragonfly die Fahigkeiten des Cubes leider nicht voll Q&) Sikiieitn des i hak sbe Hiemals atis
aus. Trotzdem passt die bunte Optik zur Gesamtatmosphare und alle, die auch ohne COLAD
Ballerei Spal haben kénnen, sollten Spyro eine Chance geben - allerdings @ ZuckersiiRe Musik und massig Sprach-
nur, wenn ihr Super Mario Sunshine schon durchgespielt habt. m ausgabe - allerdings nichts Neues.

PREIS: €60
| BERAUNEY:  uSA
SPIELER:

BESONDERS KIDS UND LIEBHABERN DER
SERIE MACHT'S EINE MENGE SPASS.

® INMFORMATION
VERTRIEB:  INFOGRAMES
CNTWIEKLER: PIPEWORKS STU
PREIS: €60
RN B
SPIELER: 14

MonstermaRig ... bescheidenlgt

DESTROY ALL MONSTERS MELEE ' __
. Womit hat der Kult-Dino das verdient? s

g b LR vereinzelte nette Lichteffekte tauschen nicht
ALTE JAPANISCHE MONSTERFILME, vor allem mit Godzilla, sind in der CUBE- iiber grafische Trostlosigkeit hinweg.
Redaktion sehr beliebt. Deshalb war die SELMAD
Freude groB, als Godzilla: Destroy All Monsters Melee angekiindigt wurde. @ Die Monster-Sounds und die aufbrausende
Leider hélt das Monster-Beat'em'Up jedoch nicht, was der Titel verspricht. Musisind seinde nod okay
~ lhr tretet mit Godzilla, Megalon und anderen mehr oder weniger bekann-
ten Monstern gegeneinander an und zerstort dabei eure (Grof3stadt-)

Umgebung. Leider ist das Spieltempo einschléfernd, die Kdmpfer duBerst
triige und die grafische Darstellung weit unter dem Cube-Standard. Aber am
= wichtigsten ist, dass dieses Priigel-Desaster einfach keinen
Spal macht. Nur simple Gemiiter, die auch sonst gerne
mal mit Plastik-Dinos aufeinander losgehen und dabei

Grunzlaute von sich geben, spielen Probe. Schade, aus | GODZILLA IST EIGENTLICH COOL, ABER DIESES
diesem Spiel hatte wirklich mehr werden - . SPIEL BRINGT KEINEN MONSTER-FUN.

W\
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CUBE an D A
@ INFORMATION

BEEED
VERTRIER:  BAMI
 ENTWICKIER:IN-HOUSE

PREIS: £60 - -
HERKUNFT. ENGLAND
SPIELER: 1

e e

e Videospie
: . AUCH SOWAS GIBT ES: aon ka it
. e art de eue ple eine on bosartigen Dra
M ZAHLREICHE FAHRZEUGE b wia i e M e e e

d o o
F ] d and leistet. De D d a ple die Rolle der Drachenjage EHHF!H
i pfe d e von zahlreiche arre d fanrbare ersatzen de aa Schéne Umgebungen und Fahrzeuge mit
H [DEAL FUR PYROMANEN R da baraita Ltte 7 aitoanossen ibamehmanicorar dia durchwachsenen Texturen. Kleine Ruckler.

ps ity Dra enro Bel diese piel, da plele e eise an Bod arvest a de SOLrD
b 64 o art bako 5 _ Ein Spiel, bei dem die Stille zur Atmospha-
REIGNaOF FLRl . 7 5 re beitrigt! Geht's heiR her, tobt die Musik!

§ gebote A 0 Die Gere e
%) o8 = A d g b cinere GESAMTWERTUNG
. o __-'_"JE_' i s d Bildratenprobleme
vy .
G\ L b 5.0 D b de Reign o EIN HEISSES SPIEL MIT DRACHENJAGD,
St et g (sl ! X e allerding CUBE SCHOOTER-ACTION UND KLEINEN MANGELN.

S INEFORMATION

=
ROBOTECH BATTLECRY - . D .

VERTRIEE: ~ TDK
awickcn viciouscvees B O A o
PRELS: € 60

£ T Hier geht die Roboter-Po

ab
-
SPIELER:  1-2 . o %
SPHcks amwek WER WOLLTE SCHON Jsieianiiniinie e

: " olg oDote batile or de plel beko 3 e | a—— 4 7,, =gy ,"::. = i
M COOLER SNIPER-MODUS : sine [ania Elilciiing b : e DBOTECH BATTLECR)

; : A\ CRAFIH
R, T e (c¥a) Stylische und meist fliissige Optik, die

manchmal etwas klotzig aussieht.

SOUFD
| Schnulzige Anime-Musik mit wahnsinnigen

Soundeffekten und toller Sprachausgabe.

GESAMTWERTUNG

BALLER-ACTION UND FEUERGEFECHTE OHNE
ATEMPAUSE — MACHT LAUNE!

053



©® TV-ANSCHLUSS: WIR SAGEN EUCH, WIE IHR AUS

EUREM CUBE DAS OPTIMALE BILD HERAUSHOLT!

DIE VERSCHIEDENEN VIDEDKABEL IM UBERBLICK
Ein von Videospielern oft zu unrecht vernach-

Idssigter Faktor fiir den optimalen SpielspaB EURO AV SCART =
sind die Anschlusskabel, mit denen man die i,
Konsole mit dem Fernsehgerét verbindet. Schon
manch einer hat sich nach dem Austausch
seines alten Kabels gewundert, in welch einer
Farbenpracht seine bisher eher verwaschenen
Lieblingsspiele erstrahlten. Deshalb geben wir
euch hier eine Komplettiibersicht iiber alle
miiglichen Anschlussarten des GameCubes. @Mit diesem Anschluss, der ndchsthéichsten Stufe nach dem RF-Signal,

wird der GameCube in Europa ausgeliefert. Die Bildqualitét ist das
absolute Minimum, mit dem ihr Cube-Spiele nach Ansicht von Nintendo
e sehen sollt. Heutzutage gibt es kaum noch Geréte ohne Euro-AV-Anschluss
RF'ADAPTER (auBer Oma-Kisten aus der Fernsehsteinzeit). Videospieler sollten TVs
: ohne eine solche Anschlussmaoglichkeit auf jeden Fall meiden!

k Das Euro im Namen bedeutet, dass dieser Anschluss den europdischen
T e AN e a—e e ae— g ; Standard darstellt. AV steht fiir Audio (Ton) und Video (Bild), und das

; i e Signal besteht aus einem linken und einem rechten Tonsignal und einem

Bildsignal. SCART bezeichnet den 21poligen, rechteckigen Anschluss auf
der Riickseite des TVs.

COMPOSITE AV =

@Mit diesem Kabel, das mit dem Euro-AV fast identisch ist, wird der
Cube in den USA und in Japan ausgeliefert. Amerikanische und
japanische Fernseher haben in der Regel keine SCART-Anschliisse; statt
dessen benutzt man dort drei Phono-Anschliisse (Audio links und rechts
und Composite Video) auf der Vorderseite des TVs. Das Signal ist mit
dem des Euro-AV-SCART-Anschlusses jedoch identisch.

RF SWITCH
RF MODULATOR

GAMEGCUBE.

@Es ist eigentlich gar nicht so lange her, da hatten alle Fernseher in
Deutschland lediglich eine Anschlussmaglichkeit, namlich die kleinen
runden Co-Axial-Anschliisse (= Antennenstecker). Auch heute noch hat
zwar fast jedes Fernsehgerdt solch einen Anschluss, dieser wird jedoch
nur noch fiir den Empfang terrestrischer Kandle bendtigt. Weil die Mehr-
heit der Fernseher nur diesen Anschluss hatte, wurde z. B. NES, SNES und
Mega Drive ein solcher RF-Adapter als Standard beigelegt, obwohl dieser
Anschluss bei weitem die schlechteste Bildqualitét liefert. Erst das Dream-
cast von Sega versuchte, den Standard durch das beigelegte Euro-AV-
SCART-Kabel anzuheben. BesalR man jedoch keinen 21-poligen Scart-
Anschluss, musste man ein RF-Kabel nachkaufen ...

wivdaE

W oiiaaa

@



'TECHNIK FUR ALLE!

&

RGB SCART |

RGB CABLE
CABLE RVB

P

Progressive
Scan

R e e aem

& snecing.

@Dieses Signal ist in rot, griin und blau unterteilt, wodurch eine sogar
dem 5-Video-Signal tiberlegene, exzellente Bildqualitét entsteht. Der
europdische Cube unterscheidet sich ndmlich von der NTSC-Version durch
die Ausgabe eines RGB-Signals. Die meisten neueren Fernseher haben
einen passenden Anschluss — habt ihr gleich zwei SCART- Anschliisse, ist pRnGRESSI‘,E sc AN
einer auf jeden Fall RGB-tauglich. Welcher es ist, steht entweder unter dem

Anschluss oder in der Bedienungsanleitung des TVs. Habt ihr nur einen G : : B
SCART-Stecker, erfahrt ihr so ebenfalls, ob dieser iiberhaupt RGB-tauglich Qer ultlmatl‘ve (\ﬁdeosplel-)Anscthss! Nc')rmalle Fernseher Ilefgrn ein Bild, indem
ist. Wer die bestmdgliche européische Bildqualitit mochte, greift also auf _sie zuerst die ungerade nummerierten Bildzeilen und dann die gerade num-
Hicoe Ancchitssartsurtice merierten Bildzeilen abtasten (scannen). Jeder Scan-Vorgang dauert 1/60stel einer
Sekunde, so dass der gesamte Vorgang 1/30stel Sekunde dauert. Progressives Scannen
dauert immer nur 1/60stel Sekunde. Dadurch entsteht ein absolut flimmerfreies Bild.
Nehmt ihr mit einer Videokamera das Bild eines normalen TVs auf, seht ihr beim
Abspielen ein Flackern. Das passiert euch mit Progressive Scan nicht. Das Ergebnis ist
ein flimmerfreies, extrem scharfes Bild.

S-VIDEQ -

S-Video ist der beste, iiberall erhltliche Anschluss fiir NTSC-Cubes. Leider unterstiitzen nur NTSC-Konsolen solch ein Signal; ihr miisst den B-Knopf
Die Bildqualitat tiber einen Super-Video-Anschluss ist dem von RF beim Booten driicken, um es zu aktivieren. Aber selbst fiir Import-Spieler ist
oder Composite AV weit tiberlegen, weil das Videosignal in zwei Teile Progressive Scan fast unerschwinglich, weil die benétigten Fernseher extrem teuer
(Luminance und Chrominance) unterteilt ist. Da viele Fernseher diese sind. Das TV-Gerit der CUBE-Redaktion kostet z. B. {iber € 5.000!

beiden Signale verarbeiten kénnen, ist das Bild auch besser. Das Video-
Signal kommit iiber einen vierpoligen Stecker: Je ein Pol fiir Chrominance,
Luminance und je eine ,Erdung” fiir beide. Auch viele européische
Fernseher haben einen solchen Anschluss, aber da der europiische Cube
kein S-Video-Signal ausgibt, seht ihr bei einer derartigen Verbindung nur
einen schwarzen Bildschirm.




IHR HABT ETWAS AUF DEM HERZEN UND WOLLT EUFIE
MEINUNG LOSWERDEN? HIER IST DER PLATZ DAFUR .

Nach dem letzten
CUBE sind wir tiber-
schiittet worden

mit Lob und Kritik.
Die meisten An-
regungen von euch
haben wir in die Tat
umgesetzt. Hier ist
eine kleine Auswabhl
eurer Briefe und
eMails.

KONTAKT

Aktiviert eure GruBfrequenzen
und tretet in Kontakt mit uns.
Wie, das bleibt euch iiberlassen.

é L£-MAIL

Ihr erreicht uns Tag und Nacht unter
cube@proverlag.com

V& posT

Pro Verlag
Redaktion CUBE

Postfach 56 01 40
60406 Frankfurt

- TELEFON

Spielefragen kdnnen wir nicht beantworten!
Sonst alles: (069) 500 800

=
[E2 FAX

Lob und Kritik kénnt ihr auch faxen, an die
Nummer: (069) 500 80 88

POSTHRASTE

RANKING-LIST

£ HALLGCHEN LESERBRIEF-ECKE! Es ist mir
K ‘j schon bewusst, dass ihr Werbung” a
dieser Stelle nicht sehr gerne seht. In d:e-
sem Fall bin ich aber {iberzeugt, dass ihr
eine Ausnahme machen kénnt. Seit WAVE
RACE auf dem N64 das Licht der Welt er-
blickt hat, bin ich ein absoluter Fan von
dem Spiel. Aus diesem Grund habe ich fiir
BLUE STORM eine Webseite erstellt, die es
erméglicht, die gefahrenen Zeiten einzutra-
gen und im direkten Vergleich mit Konkur-
renten anzusehen. Mein Problem ist mo-
mentan eigentlich nur, dass ich sehr wenige
Teilnehmer habe. Vielleicht liegt es daran,
dass es nichts zu gewinnen gibt. Vielleicht
auch nur, weil sie zu wenig bekannt ist,
obschon sie in Google eingetragen ist. Ich
wiirde mich jedenfalls tiber eine vermehrte
Teilnahme an diesem Messen sehr freuen.
Hier ware noch die URL, unter der meine
Ranking-List zu erreichen ist:
http://www.xcalibur.ch/waverace/index.php
In diesem Sinne wiinsche ich noch weiter-
hin gutes Gelingen mit eurem Mag.

GriiBe aus der Schweiz

EXCALIBUR (VIA E-MAIL

CUBE: Hi Excalibur, wir haben mit
Werbung kein Problem - davon leben
wir zum Teil! Viel Gliick mit deiner
Homepage.

IM HERZEN JUNG
HUHUDU! *WINKE WEDEL FUCHTEL* Ich
habe in der zweiten Ausgabe gelesen,
dass so 'n Marco es unlogisch findet (mit
eurer Bestétigung), dass Link nach OCARI-
NA OF TIME in MAJORA'S MASK wieder ein
Kind ist! Das ist aber (iberhaupt nicht un-
logisch! Wer aufgepasst hat, hat mitbekom-
men, dass Zelda ihn nach dem Sieg iiber
Ganondorf wieder in die Vergangenheit
schickt, weil Prinzesschen meint, Link hitte
sein Leben nur daran verschwendet, sie zu
suchen! Danach wird noch eine kleine
Szene gezeigt, wie Young-Link Zelda in
ihren Garten erneut begegnet! Viele Griie!
JINNI-EHAN (V1A E-MAIL

CUBE: Na, da siehst du mal, auch
uns kénnen Fehler unterlaufen! Vielen
Dank fiir deine Richtigstellung. Mége die
Macht des Triforce mit dir sein!

BLUTIGES COVER

HALLO CUBE-TEAM! Hier meine Meinung
“Z/ zu eurem Heft: Das Titelbild finde ich
einfach ,geil”, vor allem diesen Handabdruck.
Wow! Das zweite Heft fand ich ordentlicher
als das erste, weil die Bilder, wie sie ange-
ordnet sind, besser in Szene gesetzt sind.
{UNBEKANNT, VIA E-MAIL

CUBE: So was héren wir gerne! Auch
wir fanden den blutigen Zombie einfach
rattenscharf. Diesmal war es allerdings
weitaus schwieriger fiir uns. Wir haben
alles probiert. Aber weder Hautfetzen
noch Blutstropfen noch Einschusslécher
hdtten Link auf unserem Cover cooler
gemacht. Es muss also auch ohne gehen.

BLASEBALG

% HI! Was ist ,BLASEN"? In meiner Klasse

=% weil es jeder, aber keiner sagt's mir!
BIANCA (VIA E-MAIL)

CUBE: Im letzten halben Jahr waren
wir so sehr mit Schreiben beschdftigt, dass
wir das vollig vergessen haben! Wir haben
jedoch nichts gegen Nachhilfestunden.

4-PUNKTE-PLAN

7oy, Hi, CUBIES! Eure Zeitschrift ist wirklich

# nicht schlecht, aber ich habe dennoch
ein paar Verbesserungsvorschlage: 1. Kénn-
tet ihr nicht in euren Tests im CUBE FAZIT
dazu schreiben, wie lange ein geibter Spie-
ler fiirs Durchspielen braucht und wie lange
ein Anféanger? 2. Kénntet ihr nicht eine
Spielelibersicht ins Heft machen, mit den
Spielen, die noch kommen und denen, die
schon da sind? 3. So wie bei 2, bloR mit der
Hardware. Aber in Rubriken unterteilt
(Memory-Cards, Mini-Bildschirme, Con-
troller, Kabel und Lenkrédder) 4. Kénnt ihr

nicht einen ausfiihrlichen Bericht iiber
einen Mini-Bildschirm machen, worin steht,
wie man ihn anschlieft, wie viel Strom er
verbraucht etc.? Danke! Euer treuer Leser
MRBIT(2) (VIA E-MAIL

CURBE: Vielen Dank fiir deine Vor-
schidge, iiber die bei uns bereits heil8
diskutiert wird. Schau einfach in eine der
ndchsten CUBE-Ausgaben - wir werden
mit Sicherheit einige
deiner Ideen
umsetzen.

SCHLEICHWERBUNG

v, HALLD! Erst einmal mochte ich lhnen zu

"2/ |hrem auBergewdhnlich guten und
gelungenen Magazin gratulieren. Schone
Aufmachung, gute Tests, Screenshots o.k.
Gerade bei den etwas héheren Preisen,
welche ja fiir GC, PS2, Xbox usw. angesetzt
werden, sind die Tests sehr hilfreich bei der
Auswahl der ,richtigen” Games, wobei fiir
den GameCube (alles in allem) das beste
Preis-Leistungs-Verhéltnis rauskommit.
Allerdings gibt es bei ihren Hardware-Tests
einen Punkt, der mich etwas wundert bzw,
irritiert. Die Firma 4gamers wird so gut wie
gar nicht erwédhnt, auBer bei den Setup-
Monitoren. Im Controller-Test ist sie gar nicht
vorhanden. WARUM? Fiir knapp 25,- €



»DAS TITELBILD FINDE ICH

EINFACH GEIL, VOR ALLEM
DIESEN HANDABDRUCK. WOW!«

kann man einen Controller erwerben, welcher
einen Tick unhandlicher als das Original ist,
welcher auswechselbare Displays bietet (drei
Farben mit dabei!) und in Punkto Stabilitit und
Zusatzfunktion (clear und Dauer) aufwartet!
Ware schdn, mehr von dieser Firma zu horen,
falls es sich lohnt. Machen Sie weiter so!

Mit freundlichen GriiBen

CARSTEN CYSYK

P.S. Der GameCube ist die erste Konsole, die
WIRKLICH behaupten kann fiir KIDS UND
ERWACHSENE zu sein!

CUBE: Sie arbeiten nicht zufillig fiir die
Firma 4gamers? Aber SpaB beiseite, einen
richtigen Test aller zur Zeit erhdltlichen
Controller gibt's in einer der néichsten Aus-
gaben. Und selbstversténdlich werden wir
auf Vollstindigkeit achten.

SCHULNOTEN

NEIN! Mit eurem neuen Bewertungs-

w2/ system tut ihr euch selbst keinen gefallen!
Im Prinzip ist das genau das Gleiche wie eine
Prozentwertung. Da hab ich mich schon gefreut,
dass endlich mal wieder ein Magazin die Schul-
noten verwendet und dann das. Das bringt
jetzt zZwar nicht viel, wenn ich hier die Vorteile
des Schulnotensystems vorbringe, aber nur so
viel: Dumm ist es, wenn ein Spiel im Test 8.9
erhélt und somit mit 0.1 ,Punkten” an der 9.0
Hiirde scheitert! Mit einer 8.9 Wertung wiére
dieser Titel eurer Meinung nach nicht unbe-
dingt ein ,Muss man haben”-Spiel, aber dann
mit 0.1 Punkten mehr gleich eine ,Perle”. Im
Schulsystem hétte dieser Titel dann schon
langst eine 2+ oder 1- ! Besonders schlimm
wird's dann, wenn z. B. einem Titel wie Zelda
oder Metroid das passieren wiirde, die wiirden
dann na@mlich keine Auszeichnung bekommen.
Aber sonst seid ihr gut, nur das Papier kénnte
fiir diesen Heftpreis besser sein.

GRUSS HOLGER (VIA E-MAIL)

CUBE: Tag, Holger! Mit den Noten fasst
du ein ganz heiBes Eisen an! In unserer
ersten Ausgabe hatten wir die klassisches
Schulnoten verwendet - und es hagelte Kri-
tik von allen Seiten, das sei kindisch, das sei
ungenau und das sei iiberholt. Wére also
noch die 100%-Skala geblieben, die uns aber
auch nicht gefallen hat. Und wie es scheint,
ist unser aktuelles System der beste Kom-
promiss. Danke trotzdem fiir deine Kritik.

UMWELTSCHUTZ

. HALLO CUBE-TEAM, Ich finde eure Zeitung

&4 echt super macht weiter so. Ich wollte fra-
gen ob man bei den Gewinnspielen auch per
eMail teilnehmen kann? AuBerdem wiirde ich
mir wiinschen, dass ihr mehr Tipps und Tricks
in die Zeitung bringt. Ich hoffe auf viele Zeitun-
gen.

EUER LUX (VIA E-MAIL)

CURBE: Klar kannst du das - eMail ist
uns sogar lieber als Post. Und du sparst
Porto und Papier. Wozu leben wir sonst im
dritten Jahrtausend?

PARANOIA

~, HI CUBE TEAM! Ich finde euer Heft echt
\Z/ klasse! Ich habe es heute erst entdeckt
und es ist einfach klasse. Macht weiter so! Und
das ist meine Frage: Ich mochte mir einen
GameCube kaufen (in violett), aber mein Kumpel
erzdhlte mir, dass die violetten GameCubes
schon gebraucht wéren. Grund: Weil sie schon
in manchen Stédten (z. B. in Hamburg) zum
Testen des GameCubes in den Geschiften
waren. Und mein Kumpel meinte, dass Ninten-
do die Geréte einfach wieder verkaufen wiirde.
Stimmt das?
VEGETDGOGETA (VIA E-MAIL

CUBE: Nintendo wird so etwas ganz
sicher nicht machen! Bleibt also nur noch
die Mdglichkeit, dass der Héindler deines
Kumpels einen bereits gebrauchten Game-
Cube verkauft hat. In so einem Fall sollte er
sich direkt an Nintendo wenden.

NATURSTONED?

) HALLD CUBE! In den vergangenen Jahren

# ging es mir (iberhaupt nicht gut. In v&l-
liger Dunkelheit, scheinbar von jeglichem
Leben abgetrennt, fristete ich mein Dasein. Zu-
gegeben, im Laufe der Jahre entwickelte ich
Maglichkeiten, mich abzulenken. Zweifelte ich,
so begann ich von dem Leben zu trdumen, wie
es einmal war. Doch ein kleiner Tennisball
schien mir zundchst wirklich einen kleinen Mo-
ment zu schenken, einen Augenblick, den ich
Hoffnung nannte. In vollkommener Dunkelheit
schmiss ich (iber Jahre hinweg den Ball immer
und immer wieder durch die Gegend. Langsam
war ich in der Lage versetzt, den Raum um
mich herum zu definieren. Nie ging der Ball
dabei verloren.

Irgendwann wiirde er nach einem Wurf wieder
in meine Hande fallen. Wen interessiert es
schon, wie lange man schwitzend und krie-
chend dafiir tiber den Boden robben muss?
E=mc2. Es war also relativ wahrscheinlich, dass
ich mich in einem geschlossenen System be-
fand. Nach einer kleinen Episode mathemati-
scher Umrechnungsorgien hatte ich es dann
endlich nach abertausenden von Wiirfen
geschafft. Der Raum mit seinen unendlichen
Weiten hatte die Form eines Wiirfels! Es war
der Tag meiner Rettung. Nach einer Berech-
nung, die Welt bis dato nicht fiir méglich hielt,
dauerte es nicht lange und mein Wunder
wiirde geschehen! Und so war es dann auch,
Die Klappe 6ffnete sich und mir wurde Lila vor
den Augen. Mit einem gezielten Dreifachsprung
schaffte ich es, aus dem Wiirfel - oder soll ich
vielleicht Cube sagen. Ja, man nennt mich
Mario, und erst gestern wurde mir der Nobel-
preis fiir Mathematik in Aussicht gestellt. Ach
so - und ich wiirde unendlich gerne fiir euer
Magazin schreiben.

FRANK MULLER

P.S. Ich kann auch ganz normal schreiben.

CURBE: Leider haben wir momentan
einen Einstellungsstopp! Es sei denn, du
warst weiblich, Anfang 20, blond und
wiirdest lispeln. Sobald wir Hilfe brauchen,
bekommst du aber Bescheid.

ney

@ Das neue The Legend of Zelda erregt bereits
vor Erscheinen die Gemiiter.

e
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FAKTEN, FAKTEN, FAKTEN

_@ HI! In der letzten Ausgabe habt ihr geschrieben, dass ihr nichts mit Nintendo
+& zu tun habt und unabhéngig wart. Da kann ich ja nur lachen! Wie kommt es
dann, dass fast alle bei euch bei Nintendo arbeiten? Verlagsleiter, Chefredakteur,
Redaktion, Layout ... Ich kenne eure Namen némlich. Deswegenist es auch kein
Wunder, dass ihr schreibt, der Cube sei auch fiir Enwachsene gut und Super Mario
Sunshine die idiotische Note von 9,6 gebt. Das Spiel ist lange nicht so gut wie
Super Mario 64 oder Resident Evil. Und dass Rare von Nintendo weggeht, habt ihr
ja zufélligerweise auch vorher gewusst. Komisch, wenn ihr angeblich unparteiisch
seid. Aber trotzdem muss ich euch loben! Euer Layout ist (wie gewohnt) cool und
die Cheats und Lésungen sind klasse! Bitte, seid etwas unparteiischer!
STEFFEN HAUCK

CURBE: Hallo, Steffen! Da miissen wir aber heftigst widersprechen! Du
hast zwar Recht damit, dass ein GroBteil unseres Teams friiher bei Nintendo
gearbeitet hat. Das ist jedoch schon iiber ein Jahr her und hat nichts (!) mit
dem zu tun, was wir momentan machen. Das CUBE-Magazin ist und bleibt
100% unabhdngig und unbestechlich. Dass der GameCube ebenso fiir diltere
Spieler attraktiv ist, daran glauben wir fest - schiieBlich ist auch bei uns kei-
ner jiinger als 21. Aber dass Rare Nintendo verlassen wird, wussten wir natiir-
lich sehr friih, weil wir nach wie vor gute Informationsquellen haben. Das hat
nichts mit Bestechlichkeit zu tun, sondern mit journalistischer Recherche.




HYPERCUBE

Er ist klein, er triigt griine
Klamotten - aber er ist
keineswegs Peter Pan ...

EINE WELT voller Magie und voller Abenteuer: immer einesichere Bank fiir Nintendo, und die : hur immen, sonst ist

- Wer das Wort ,Zelda" hért, der weiB, dass er Einfuhrung einer neuen Konsole ohne ein Spiel mit  Miyamoto-san | zufr - Doch die Akribie
GroRes erwarten darf! Nicht ohne Grund gehért dem Klempner ware eigentlich undenkbar. Doch lohnt sich, denn nicht ohne Grund gehort jedes
der tapfere Hylianer Link zu'den bekanntesten fur ein Zelda-Spiel lasst sich Shigeru Miyamoto, Zelda-Spiel zu den Referenzen des Genres.
Videospiel-Charakteren der Welt. Der Erfolg von Nintendos Garant fiir geniale Ideen, immer etwas Da sich Link nun schon bald auch auf dem .
Nintendo hangt nicht allein mit Superstar Mario mehr Zeit. Kein Wunder also, dass vor der Ver- GameCube ins Abenteuer stiirzt, wollen wir die
zusammen (selbst wenn Link nicht so viele offentlichung eines neuen Zelda-Spiels immer Vergangenheit Revue passieren lassen und einen
Auftritte vergdnnt waren wie dem schnauzbértigen recht viel Zeit vergeht — Zeit, in der Miyamoto in Blick auf Links bisherige Abenteuer werfen. Und ihr
Klempner) - neue Abenteuer um den Jungen, der Ruhe daran gehen kann, mit viel Ehrgeiz sein erfahrt bestimmt noch viel, was ihr tiber Zelda und
Hyrule rettet; werden von der Videospielgemeinde Zelda-Projekt umzusetzen. Selbst das kleinste Link bisher nicht gewuft habt ...

sehnlicher erwartet als irgendein anderes

Spiel. Und jedes Zelda-spie! wurde innerhalb 5, JIEDES KLEINSTE DETAIL EINES ZELDA-
kiirzester Zeit zum Klassiker (wobei wir die SPIELS MUSS ST'MMEN SDN ST lST
beiden grottigen Lizenzspiele von Philips ’ cc
jedoch besser vergessen wollen ...). Mario ist MIYAMOTO-SAN NICHT ZUFRIEDEN.
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EIN HELD KEHRT ZURUCK

Wer hdtte gedacht, dass ein kleiner
Junge so viel Erfolg haben wiirde?

Dereinst in einer fernen Zeit ...
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BUY SOMETHIN’
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DIE STORY: vor vielen Jahren hat Ganon das
Triforce der Macht gestohlen. Prinzessin Zelda
wiederum besitzt das Triforce der Weisheit. Damit es
nicht in Gannons Hénde fallen kann, zerstért sie es
und versteckt die acht Einzelteile, bevor der Unhold
sie gefangen nehmen kann. Um sie zu retten, muss
Link die acht Teile des Triforce finden und wieder
zusammenfiigen ...

ES IST UBLICH, dass Nintendo eine neue Konsole
in Verbindung mit einem Spiel mit Referenzcharak-
ter verdffentlicht. Das ist so beim Super Nintendo
(Pilotwings), beim Nintendo64 (Super Mario 64)
und beim GameCube (Luigi’s Mansion) gewesen.
Damals, 1986, war das auch nicht anders: Fiir das
NES, bereits seit drei Jahren in Japan enorm
erfolgreich, sollte ein Disk System-Zusatzmodul

ZELDA Ii: THE ADVENTURES
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THE LEGEND OF ZELDR s .

verdffentlicht werden. Um den Erfolg des neuartlgen
Systems zu gewahrleisten, wurde ein Spiel mit dem
Titel Zelda no Densetsu (The Legend Of Zelda)
kreiert. Sicher nicht allein dank des umfassenden
Marketings wurde das Zelda-Spiel schlieRlich ein
Erfolg und eroberte Japan im Sturm ...

Die Veréffentlichung des Disk Systems wurde fiir
Mérkte auBerhalb Japans allerdings als zu risikoreich
erachtet, und so (ibertrug man es fiir den Westen
auf das gangige NES-Modul. The Legend Of Zelda
ist das erste Spiel, das mit einem Batteriespeicher
versehen wurde, um den Spielstand zu sichern.
(Das Spiel wurde (ibrigens auf einem goldenen
Modul veréffentlicht.) Dank seiner spannenden,
genialen Story und des tollen Gameplays wurde
The Legend Of Zelda auch auBerhalb Japans ein
Bombenerfolg!

DIE STORY: Ganon wurde erfolgreich bezwun-
gen, doch Hyrule steht am Rande des Abgrunds:
Ganons Armeen formieren sich neu, um ihren
Meister mit Links Blut wieder ins Leben zu rufen.
Link muss um sein Leben kdmpfen und gleich-
zeitig Prinzessin Zelda wieder erwecken, indem er
das Triforce aus dem Tal der Toten holt ...

THE LEGEND OF ZELDA half, das NES zur
erfolgreichsten Videospielkonsole aller Zeiten
zu machen und die Marktposition Nintendos

zu festigen. Dank der Erfolge anderer Nintendo-
Klassiker wie Super Mario Bros. 2 und Metroid
hatte man genug Sicherheit, um zu neuen Ufern
aufbrechen zu kénnen. Man entschloss sich, die
beliebte Jump’n’Run-Action mit Abenteuer-
Elementen zu verbinden. Das Ergebnis war The
Adventures Of Link. Obwohl ein spannendes
Action-Adventure mit einer faszinierenden,
fesselnden Story, laBt es sich nicht ganz so gut
spielen wie der Vorgdnger. Zelda Il ist mehr an

uF I-INK (1987, NES;\

Grafisch kein Meisterwerk, aber
nichtsdestoweniger faszinierend.

b

Metroid orientiert, und hier miissen auf
einem scrollenden Bildschirm Gegner
bezwungen, Items gesammelt und Bosse
besiegt werden - und all das hat nur noch
wenig mit der Erkundung von Ober- und
Unterwelt zu tun, wie man es aus dem
Vorganger kennt. Allerdings muss
man in Dorfern mit anderen
Charakteren reden, um Infor-
mationen zu sammeln: Eine
originelle Idee, deren Umsetzung
aber noch in den Kinderschuhen
steckte. Gerade weil die Zelda-
Fans ein bisschen enttduscht
waren, stellte Zelda 1/ eine
wichtige Erfahrung fiir Nintendo
dar: Zeigte es doch, dass ein
Spiel nur erfolgreich ist, wenn
auch das Gameplay stimmt. £

y
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HYPERCUBE

Keine Frage: A Link to the
Past ist einfach genial!

Adventure aller Zeiten

ndidat in der Kategorie ,,Bestes Action-

| Ka
Die Legende gebt weiter \

“? Wir denken schon ...
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THE LEGENID OF ZELDA:
A LINK TO THE PAST .os: 55

DIE STORY: Eine Bande gieriger Gerudos hat
unter Fiihrung des fiesen Ganon das allméchtige
Triforce gestohlen und das Portal zum Goldenen
Land gedffnet. Mit der Kraft des Triforce gelingt
es Ganon, eine Armee niederer Dédmonen zu
beschwéren und Dunkelheit tiber Hyrule zu
bringen. Nur einem Jungen wird es méglich sein,
mit Hilfe eines magischen Schwerts den iiblen
Ganon zu bezwingen. Doch dieses Schwert
befindet sich tief verborgen in den Verlorenen
Waldern ...

IN JAPAN TRAGT A Link To The Past den Unter-
titel Kamigami No Triforce (Das Triforce der
Gétter) und ist Ende 1991 veréffentlicht worden.
Die Zelda-Fans waren begeistert, und so hatte
Nintendo ein Jahr nach der Veréffentlichung des
Super Nintendo endlich einen Blockbuster im
Programm, um an den Erfolg des NES ankniipfen
zu kénnen. In A Link To The Past hat man einige
Elemente des zweiten NES-Zelda iibernommen
und sie mit der Grundstruktur des ersten Zelda-
Spiels verbunden. Dazu kommen die technischen
Vorteile des Super Nintendos (bessere Grafik und

besserer Sound) sowie kraftvollere Waffen und
originelle Items. Die einfallsreiche Story ist in einer
gigantischen Welt angesiedelt, von der es zwei
Varianten (eine Licht- und eine Schattenwelt) gibt.
Ein groBer Schritt weg von der einfachen, linearen
Story hin zum komplexen, vielschichtigen Epos!

Nicht nur wir sind {iberzeugt, dass A Link To The
Past bis heute eines der besten Action-Adventures
ist, die es je gegeben hat - selbst wenn man es
mit dem groBartigen Ocarina Of Time vergleicht.
Kaum ein anderes Spiel reizt auch in der Zeit der
3rd Generation-Konsolen immer noch, es erneut
zu spielen. Es gibt so viele Nebenhandlungen und
so viel zu erkunden, dass man die fantastische
Welt von Hyrule gar nicht mehr verlassen mag.
Genial ist die Idee, eine Schattenwelt zu kreieren:
Durch dieses ,dunkle Pendant” zu Hyrule kann
man mehr Orte erkunden als je zuvor in einem
Zelda-Spiel. A Link To The Past ist hinsichtlich
Gameplay und Storytiefe bis heute eines der
Referenzspiele im Genre. Wir sind gespannt auf
die Fassung fiir den Game Boy Advance (die
zusammen mit dem Multiplayer-Game Four
Swords auf einem Modul erscheint) ...
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@ Manch gewagter Sprung wird mit sagenhaften Schitzen

belohnt. Was hier wohl versteckt sein mag?




ZELDA: EIN HELD KEHRT ZURUCK
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BS THE I.EGEND OF ZELDA (1995, SNES) 3

DIE STORY: Beziiglich der Story entsprechen die
BS-Games den Vorgdngern auf dem NES bzw. dem
Super Nintendo - je nachdem, welche Episode man
spielt.

NOCH NIE davon gehort? Das ist auch kein Wunder,
denn diese Spiele sind nie auBerhalb Japans erschie-
nen. Um sie spielen zu kénnen, ware iibrigens villig
neues Zubehor notig.

Eigentlich ging es Nintendo darum, das Leben des
SNES zu verldngern, dessen anhaltender Erfolg durch
die Veroffentlichung von Sonys PlayStation bedroht
waurde. Nintendo entwickelte das System Satellaview.
Dies war ein Zubehér, das an das Super Nintendo
angeschlossen werden konnte, um neue Spiele tiber
ein Satellitensystem (St GIGA) herunterzuladen. Eine
derart innovative Technik hétten wir uns auch fiir
unsere Breiten gewiinscht — aber solche Wiinsche
gehen wohl nie in Erfiillung ... Fiir das Satellaview
wurden jede Menge Spiele angeboten, die meisten
waren Updates bereits verdffentlichter Spiele (so gab
es zum Beispiel eine Mario-Version von Excitebike
oder neue Strecken fiir F-Zero).

Als Update wurde auch die NES-Version von Zelda
unter dem Titel BS Legend Of Zelda mit optimierten
Grafiken und verbessertem Sound in das 16Bit-Zeit-
alter hiniibergerettet. Damit sah das Spiel fast so aus
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wie A Link To The Past. Was das Gameplay angeht,
war BS Zelda dem Ur-Zelda ebenfalls nicht mehr
sehr nah und sorgte so fiir brandneue Abenteuer:
Man veranderte die Struktur der Labyrinthe, platzierte
wichtige Stellen in der Obenwelt an anderen Orten —
ein genialer Kniff! Es gab weitere Versionen von BS
Zelda, darunter eine Episoden-Serie mit dem Unter-
titel Kodai no Sekiban (zu deutsch etwa ,Das antike
Steinrelief"). Hier konnte man in der Welt aus A Link
To The Past véllig neue Abenteuer erleben.

Extrem schade, dass diese Spiele uns wohl fiir
immer vorenthalten bleiben werden. Die einzigen
Versionen, die noch existieren, sind unvollstindige
Emulationen. Sie vermitteln einen Eindruck davon,
was man verpasst hat ...
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THE LEGEND OF ZELDA: IJCARINA OF TIMEE (s e

DIE STORY: mit Ocarina Of Time wird die
Geschichte um Link nicht einfach fortgefiihrt: Es
handelt sich vielmehr um ein Prequel, das zeitlich
vor dem ersten NES-Spiel angesiedelt ist.

1998 WURDE das lang erwartete Ocarina Of
Time schlieBlich verdffentlicht — und es tibertraf
alle Erwartungen. Und Links Sprung in die drei-
dimensionale Polygon-Welt war ein voller Erfolg,
sowohl grafisch als auch spieltechnisch. Allerdings
ging es zu jener Zeit nicht nur darum, dass Links
neues Abenteuer Erfolg hatte. Sony hatte in einem
harten Krieg der Konsolen den Kampf fiir sich

_entschieden. So hoffte man, dass ein Blockbuster

fiir das Nintendo64 auch das Interesse an der
. Konsole wieder wecken wiirde.
¢ Gliicklichenweise (und nachdem mehrfach
das Release-Datum verschoben wurde)
tiberzeugte Miyamoto mit dem neuen Zelda-
Spiel auf ganzer Linie. Nicht allein, dass die
Nintendo64-Verkaufe endlich wieder anzogen —
y er legte damit einen Titel vor, der bis heute
7* neben dem SNES-Zelda als einer der besten
Adventure-Titel gilt, der je auf einer Konsole

erschienen ist. Nintendo war klar, dass es schwer
sein wiirde, das geniale SNES-Zelda zu (ibertreffen,
doch mit Ocarina of Time konnte man nicht nur
die eingeschworene Fangemeinde (iberzeugen,
sondern zusétzlich unzahlige neue Zelda-Fans
gewinnen.

Dass das Spiel so erfolgreich war, hat mehrere
Griinde. Da ist zum einen die gelungene 3D-
Umsetzung, zum anderen sind es aber auch die
vielen Deja-Vu-Erlebnisse, die' man als Spieler liebt:
Sounds, Charaktere, Orte und vieles mehr begeis-
terten schon im Super Nintendo-Spiel, und daran
hat sich nichts geédndert. Dazu kommt ein aus-
gefeiltes Steuerungssystem mit einer ausgezeich-
neten Kamerafiihrung; Grafiken und Sounds
gehoren zum Besten, was seinerzeit technisch
moglich gewesen ist. Obendrein gibt es in Ocarina
of Time so viele Nebenhandlungen und Aufgaben,
dass man gar nicht alles in einem Durchgang
erleben kann. Mindestens zwei Mal muss man
Ocarina of Time durchspielen, um wirklich alles
gesehen und getan zu haben. Ehrlich gesagt: Allein
fiir dieses Spiel wiirde es sich lohnen, sich ein
Nintendo64 zuzulegen ...
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DIE STORY: Ganon wurde bezwungen, und so

ist Hyrule endlich sicher. Nachdem er sich von
Prinzessin Zelda verabschiedet hat, bemerkt Link;,
dass seine Fee Navi fort ist. Er steigt auf sein Pferd
Epona und macht sich auf, Navi zu suchen. Doch in
den Verlorenen Waldern hat er einen Unfall - als er
wieder aus seiner Bewusstlosigkeit erwacht, merkt
er, dass ihn jemand ausraubt. Er folgt dem Dieb und
gerdt in das Land Termina — und in das geféhrlichste
Abenteuer seines Lebens ...

URSPRUNGLICH UNTER dem Titel Zelda Gaiden
bereits fur 1999 geplant, ist Majora’s Mask ein
Sequel, das keines ist. Obwohl es gelungen ist, die
erfolgreichen Elemente aus Ocarina Of Time zu
nehmen und sie zu einem neuen Zelda-Spiel zu
kombinieren (und obwohl man erstmals das N64
Expansion Pak genutzt hat), ist das neue Abenteuer
eher gewohnungsbediirftig ...

Miyamoto hat die Entwicklung von Majora’s Mask
nicht selbst tiberwacht, und so ist es nicht verwun-
derlich, dass dieses Spiel anders wirkt. Sofort augen-
fallig ist die duistere Atmosphére, die man so nicht
aus einem Zelda-Spiel kennt. Obendrein ist es in
einem wesentlich kiirzeren Zeitraum fertiggestellt
worden, und eigentlich ist es zundchst als Add-On
fur Ocarina of Time gedacht gewesen. Zwar hat sich
dadurch die Welt Termina verkleinert, doch das
bedeutet nicht, dass auch das Spiel automatisch
kiirzer geworden sei ... Wiederholte Zeitreisen sind
namlich notwendig, um Termina zu retten: Nach
einer Dauer von drei (Spiel-)Tagen wird der Mond
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THE LEGEND OF ZELDA: MAJORR'S MASK..- .

auf Termina stiirzen und diese Welt vernichten. Also
muss man immer wieder in der Zeit zuriickreisen
und an einer bekannten Stelle erneut beginnen.
AuBerdem ist es nicht so einfach, schnell mal eben
zu speichern: Nach jedem Speichervorgang werden
die Ereignisse in Termina zuriickgesetzt, was den
Spieler zu wesentlich exakterer Planung seines Ver-
haltens zwingt. Kein Wunder, dass viele Fans dariiber
ziemlich verdrgert gewesen sind.

Hat man sich jedoch erst einmal an diese Tatsache
gewdhnt und sich damit abgefunden, dass man sich
oft zum richtigen Zeitpunkt am richtigen Ort befin-
den muss, um z. B. ein ltem zu erhalten, dann lernt
man die Qualitét dieses Zelda-Spiels wirklich zu
schatzen und merkt, dass Majora’s Mask ein
wiirdiger Nachfolger von Ocarina of Time ist.
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The horse seems to like this song.
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Eine bandliche Legende\ So schnell steckt man Link in die Tasche ...

THE LEGEND OF ZELDA: LINK’S AWAKENING
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DIE STORY: Auf einer Bootsreise zuriick nach
Hyrule wird Link von einem tosenden Sturm
tiberrascht. Sein Boot kentert, und er wird
bewusstlos an den Strand einer fremden Insel
gespiilt. Viele Stunden spéter erwacht er in einem
fremden Haus, das die junge Marin zusammen mit
ihrem Vater bewohnt. Sie erzdhlt Link, er befinde
sich auf Cocolint, einer Insel, deren Existenz
bedroht ist ...

MIT DIESEM spiel fiir den Original Game Boy
verldBt man erstmals das gewohnte Umfeld Links
und présentiert den jungen Helden in einem
Abenteuer ganz ohne Zelda, Ganon und die Welt
von Hyrule. Nintendo wollte zeigen, dass der
Charakter Link ein Zugpferd sei, das auch eine
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IJRAI:I.E OF AGES / llRABlE OF SEASONS o1 oo

DIE STORY: in oracle of Ages wird Nayru (das
Orakel der Zeitalter) vom bosen Veran entfiihrt, der
mit ihrer Macht die Geschichte verédndern und damit
die Welt Labrynna zerstéren will. In Oracle of Seasons
wird Din (das Orakel der Jahreszeiten) von General
Onox gefangen genommen, um die Jahreszeiten
durcheinander zu bringen und totales Chaos in der
Welt von Holodrum zu verbreiten.

DIE LETZTEN beiden Game Boy Color-Abenteuer von
Link sind in der Tat abenteuerlich — nicht nur, was die

\ .
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vollig eigenstédndige Story tragen kénnte. Die Fans
sind tatsachlich begeistert gewesen von der
originellen Geschichte, denn sie verbindet Neues
mit dem bewahrten Gameplay.

Doch dabei ist es nicht geblieben, denn als der
Game Boy Color 1997 erschien, wurde eine Farb-
version des Spiels produziert. The Legend Of
Zelda: Link’s Awakening DX ist 1998 verdffentlicht
worden und enthilt nicht nur ein vdllig neues
Labyrinth und neue Items: Das Spiel unterstitzt
auch den Game Boy Printer, mit dem man im Film
an bestimmten Stellen geschossene ,Fotos” aus-
drucken kann. Obwohl das nicht gerade nach viel
klingt, hat es doch die Fans begeistert, und viele
haben sich sogar ein weiteres Mal daran gemacht,
die Insel Cocolint zu erkunden.

plan
me? 1?2

||' R

Story angeht. Erstmals hat man die Spiele extern
entwickeln lassen — von Capcom — und hat zwei tolle
Abenteuer mit riesigen Welten erhalten. AuRerdem
konnen die Spiele verlinkt werden, und zwar mittels
eines Passwort-Systems. Hat man eines der beiden
Spiele durchgespielt, erhdlt man ein Passwort. Gibt
man es beim Start des anderen Spiels ein, werden
Elemente des Spiels gedndert und Charaktere aus
dem vorherigen Spiel tauchen im anderen ebenfalls
auf. Keine Frage: Die beiden Spiele der Oracle-Reihe
sind ein Muss fiir jeden Zelda-Fan!
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Auch auf dem Handheld
macht sich Lmk sehr gut'
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sch Zelda: Eine ﬂes;ﬁe Welt voller spannender
Abenteuer und iiberraschender Wendungen.

FUR LINKS ERSTEN Auftritt auf dem GBA hat
Nintendo genau das getan, was andere Entwickler
vorgemacht haben: ,Nimm einen erfolgreichen
16Bit-Titel und konvertiere ihn fiir den Game Boy
Advance!” Das Modul von The Legend Of Zelda
enthélt zwei Spiele: Erstens ein Upgrade von
A Link To The Past und zweitens ein véllig neues
Multiplayer-Abenteuer mit dem Titel Four Swords.
Uber A Link To The Past miissen wir wohl kein
Wort mehr verlieren, nicht wahr? Es ist sowieso eins
der besten Abenteuer, die je fiir eine Konsole
erscheinen sind, und die optimierte Version fiir den
Game Boy Advance wird bestimmt ein Kniiller.

LDA: GBA |

Neugieriger macht das brandneue Multiplayer-
Abenteuer. Bis zu vier Spieler kénnen — mittels Link-
Kabel - in einer Unzahl neuer Labyrinthe gegen-
einander antreten. An der Entwicklung ist erneut
Capcom beteiligt. Das Prinzip ist einfach: In einem
Labyrinth muss man einen Schatz finden, bevor die
anderen Spieler ihn entdecken. Aber auf diesem
Weg warten eine Reihe knackiger Rétsel, die nur
gemeinsam geldst werden kénnen. Da manche
Rétsel nur mit mehreren Spielern gemeinsam gelést
werden kdnnen, werden aus Gegnern zeitweise
Partner. Knifflig, aber genial!




Link ist einzigartig — doch was tun wir, wenn er
tatsdchlich mal ausfallt? Wer vertritt den tapferen
Hylianer? CUBE hat sich umgeschaut ...

v

LEGOLAS (ELBENKRIEGER)

Der fesche Bogenschiitze aus Der Herr der Ringe kbnnte
das ideale Double sein: GroR, kampferprobt, clever — und
die Médels lieben ihn. Aber ob’s fiir einen Link reicht?

DETLEV [GARTENZWERG)

Mit etwas Ubung und ausgiebigem Training kénnte aus
diesem unscheinbaren Zeitgenossen noch ein erfolg-
reicher Link werden.

BMRBER INAME IST DER RECAKTION BEKANNTI
Wir erhielten viele Bewerbungsschreiben von Link-
Aspiranten, die wir aber mangels Befahigung der
Bewerber wieder zurtickschicken mussten. Schaut euch
einfach das Bild an, wenn ihr uns nicht glaubt, dass es
nur einen wahren Link geben kann ...
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Uber einige Abenteuer des
jungen Link sollte man
besser nicht reden ...

WENN IHR GLAUBT, dass Link nur auf Nintendo-

Konsolen mit Schwert und Bogen gekdmpft hat,
dann habt ihr euch getduscht. Schon mal was vom
Philips CD-i gehort? Dort namlich wurde Link
regelrecht verwurstet. Und das kam so: Nintendo
hatte zusammen mit Sony an der Entwicklung eines
CD-Zusatzlaufwerks fiir das SNES gearbeitet. (Der
Projektname lautete ,Play Station Experimental” —
klingt irgendwie vertraut, nicht wahr?). Als man bei
Nintendo feststellte, dass die teureren Module
wegen der CD-Technik auf Dauer unnétig wiirden
(Nintendo verdient an jedem verkauften Modul
n@mlich mit), stieB man Sony vor den Kopf, stellte
die Zusammenarbeit ein und begann eine Partner-
schaft mit Philips, Sonys Konkurrenten auf dem US-
Markt. Nintendo verlor dadurch aber eine Menge
Geld, denn das Philips CD-i verkaufte sich nicht gut.
Also gab man die Rechte fiir die Entwicklung einiger
Zelda-Spiele an Philips und beging damit den
nachsten groRen Fehler. Innerhalb von nur drei
Jahren zeigte Philips ndmlich, wie man es nicht
machen soll. Link: Die Fratzen des Bésen (1993,
CD-i), Zelda: Der Zauberstab des Gamelon (1993,
CD-i) und Zelda’s Adventure (1995, CD-i) — drei
Spiele mit sehr méRigen Videosequenzen, uninspi-
rierten Dialogen und mittelm&@Rigem Gameplay.
Wie gesagt: Link wurde regelrecht verwurstet ...




ZELDA: EIN HELD KEHRT ZURUCK

LINKS LIEGEN GELASSEN

EIN PAAR ZELDA-SPIELE
ERBLICKTEN NIE DAS LICHT
DER VIDEOSPIELWELT ...

Ideen gab es viele, Umsetzungen aber wenige ...
Auch wenn die Zelda-Spiele allesamt zu Klassikern
wurden, lieB man bei einigen anderen die Arbeiten
ruhen. Das bedeutet zwar nicht das Aus fiir manche
Idee, aber wann sie endlich umgesetzt wird, wissen
nicht einmal hylianische Gétter.

THE LEGEND OF ZELDA 64 (64DD)

Urspriinglich war dieses Spiel im Zusammenhang mit
der Veréffentlichung des 64DD als zugkréftiger
Vorzeigetitel geplant. Als man begann, am Erfolg des
64DD zu zweifeln, wurde das Spiel so gedndert, dass
es auf ein sehr groBes Modul passte, und es erschien
schlieBlich unter dem Titel Ocarina Of Time.

LEGEND OF ZELDA GAIDEN (64DD)

Auch der néichste Zelda-Titel, der fiir das 64DD
geplant wurde, gelangte nie auf die Datentrdger
des Speicherzusatzes fiir das Nintendo64:
Auch Zelda Gaiden wurde schlieBlich so
verdndert, dass es auf ein Modul
passte, um uns unter dem Titel
Majora’s Mask zu begeistern.

URA-ZELDA (64DD)

Ein fiir das 64DD geplantes Spiel,
das es nie auf ein Modul geschafft
hat, war das Add-On zu Ocarina
Of Time. Im Spiel mit dem Titel
Ura-Zelda sollte die Geschichte aus
Ocarina Of Time weitergefiihrt
werden: Link macht sich nach dem
Sieg (iber Ganon auf, das Triforce zu
suchen. Allerdings soll Ura-Zelda
voraussichtlich zusammen mit einer
GameCube-Version von Ocarina Of Time
erscheinen ...

ZELDA: THE MYSTICAL SEED SERIES (GBC)

Die zwei von Capcom entwickelten Zelda-
Spiele fiir den GBA waren urspriinglich als Teile
einer Trilogie geplant, die als Mystical Seed-Serie
verdffentlicht werden sollte. Jedes Spiel war nach
einem der magischen Samenkérner benannt (Macht,
Weisheit und Mut). Die Spiele sollten untereinander
verlinkt werden kdnnen. Offenbar aus Zeitgriinden hat
man sich aber gegen die Trilogie und fiir den Oracle-
Zweiteiler entschieden.

THE LEGEND OF ZELDA (GBC)

Das letzte Spiel in dieser Liste ist kein neues, sondern
eine Game Boy Color-Fassung des dereinst fiir das
NES erschienenen The Legend Of Zelda. Geriichten
zufolge soll nur noch eine einzige Masterkopie des
Spiels tief in den Archiven des Nintendo-Haupt-
quartiers in Kyoto versteckt sein. Wir stellen derzeit
eine Kommandoeinheit zusammen, die es retten soll.
Freiwillige fiir dieses Unternehmen werden noch
aufgenommen. Bewerbungen schickt ihr bitte an die
bekannte Redaktionsadresse ...
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M INNOVATIVES CEL-SHADING

B GROSSARTIGE ANIMATIONEN

e ] -y | @ Gewdhnungsbediirftig: Das Cel-Shadin
finden Zelda-Veteranen sicher nicht schén.

THE LEGEND OF ZELDA GC

Ist das neue Zelda-Abenteuer wirklich ein ,Link To The Future”?

Miyamotos neuer Geniestreich

erscheint Mitte Dezember in
Japan, und noch streiten die Zelda-Fans dariiber,
ob Nintendos Mastermind hinsichtlich der Grafik
wirklich die richtige Entscheidung getroffen hat.
Klar, Miyamoto ist daflir bekannt, dass er in jedem
seiner Spiele innovative Ideen verwirklicht. Ob

Cel-Shading bei The Legend Of Zelda fiir den
GameCube allerdings so genial ist, werden wir
erst endgiiltig beurteilen kénnen, wenn wir das
Abenteuer tatsédchlich spielen diirfen.

Der Cartoon-Stil sei, so meint Miyamoto, fiir das

Gameplay entscheidend, vor allem wenn es um

die mimische Ausdruckskraft der Charaktere geht.

Er ist {iberzeugt, man sei damit anderen Spielen
meilenweit voraus. Trotzdem werden wir uns
wohl erst einmal an den neuen grafischen Stil
gewdhnen miissen ... Ansonsten scheint The
Legend Of Zelda tibrigens mehr am SNES-Zelda
als an den Nintendo64-Spielen orientiert zu sein.
Wir sind gespannt, ob das Spiel fiir den Game-
Cube dieselbe magische Anziehungskraft wie der
16Bit-Vorganger entfaltet. Trotz aller Vorbehalte:
Wir sind sicher, dass auch das neue Kapitel des

D

groBen Epos’ um den kleinen Link ein gigantisches
Spiel werden wird. Wie tiblich verrét Nintendo nur
wenig liber das Abenteuer, und trotz etlicher
Vorab-Screenshots werden wir wohl den Léwen-
anteil erst zu sehen bekommen, wenn das Spiel
verdffentlicht wird.

Auch ber die Link-Option fiir den Game Boy
Advance ist bisher noch wenig bekannt. Was wir
dariiber herausfinden konnten, lest ihr auf der
gegenliber liegenden Seite.

Auf jedem Fall freuen wir uns auf The Legend of
Zelda fiir den GameCube!
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GUCK MAL, WIE DER GUCKT

AAHHH ... OHH ... HUCH ... HAH?

Nintendo ist sich sicher, mit dem neuen Zelda-Spiel ein
innovatives Konzept umzusetzen, Was die Ausdrucksfahig-
keiten der Charaktere angeht, mag das stimmen. Wer sich
das mal erstaunte, mal iiberraschte Gesicht von Link an-
schaut, wird verstehen, was wir meinen. Das ist schlicht
genial! Aber ob The Legend of Zelda — Wand of the Wind

T s : (so der US-Titel) hierzulande fiir einen Sturm der Begeis-

Schwertlos Isst sich das Gras terung sorgen wird, bleibt abzuwarten.

freilich nur schwer schneiden.
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gelungen: Mal
uberrascht, mal
fragend, mal
verargert ...

A LINK TO THE GBA

GUCK MAL, WER DA SPRENGT ...

Die Vermutungen, The Legend of Zelda fiir den GameCube
wiirde irgendwie mit dem Game Boy Advance verlinkt
werden konnen, wurden von Nintendo bestitigt: In der Tat
kann man Konsole und Handheld miteinander verbinden,

B Es ist stets schwer, ein Nintendo-
Spiel vorab zu beurteilen, weil man
verdammt wenig zu sehen kriegt.

um ein geheime Gebiete zu 6ffnen — man benatigt kein
zusatzliches GBA-Spiel! Sind die Geréte verlinkt, erscheint
ein mysteridser Charakter auf dem GBA-Bildschirm und
ein spezielles Feature wird aktiviert. Nun lassen sich im
GC-Spiel geheime Bereiche durch Bomben aufsprengen!

®

Zum Platzieren der Bombe benétigt ihr den GBA.
Die Explosion seht ihr auf GBA und GameCube.

Die wenigen spielbaren Minuten
auf einer Spielemesse oder bei
einer Presseveranstaltung reichen
nicht aus. Auch ansonsten sind die
Geheimnisse um ein neues Spiel
von Nintendo besser gehiitet als
das Gold in Fort Knox. Aber wir ver-
trauen auf das Gespiir und den
Ideenreichtum von Mastermind
Miyamoto: Bisher lag er in der
Regel richtig, und seine Spiele
wurden zu Meilensteinen der
Videospielgeschichte. Und was wir
bisher vom neuen Zelda-Spiel
gesehen haben, ist nicht iibel!

Wir werden also noch ein wenig
warten miissen, auch wenn wir's
kaum erwarten kénnen.

@
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s MIETROID PRIME

Ein famoses Action-Adventure aus der Ego-Perspektive!

ES IST FAST zwanzig Jahre her: 1986 machte sich

die erste Videospielheldin der Welt auf, in einem von

Ridley Scotts Alien-Saga inspirierten NES-Abenteuer
die Hohlen des Planeten Cebes zu erforschen. Nun
kehrt Samus zuriick — mit stérkeren Fahigkeiten als
zuvor! Diese Fahigkeiten muss sich Samus wie ge-
wohnt jedoch hart erarbeiten, indem sie die Héhlen
des Planeten Tallon IV erforscht. Erst mit der Zeit
verfligt sie z. B. (iber die Moglichkeit, sich in den
Morph Ball zu verwandeln oder héhere Spriinge
ausfiihren zu kénnen. Geduld und Ausdauer sind
gefragt, bis ihr alle Gebiete des Hohlensystems bis
in den letzten Winkel abgesucht habt. Neben knall-
harten Gegnern werdet ihr vor allem knifflige Rétsel
I6sen diirfen. Erwartet daher keinen klassischen

3 m'_ Ego-Shooter, denn in Metroid Prime liegt das

bsolutes Muss!

s

Gewicht auf der Erforschung. Und diese fremde
Hohlenwelt wird grafisch imposant dargestellt:
coole Licht- und Schatteneffekte, vielféltig gestaltete
Gebiete, sehr beeindruckende Eis- und Lava-Effekte,
komplexe Texturen ... Auch der Soundtrack trégt
enorm zur stimmigen Atmosphére bei: Wer Super
Metroid kennt, wird viele musikalische Aha-
Erlebnisse haben! (Musik sowie Soundeffekte
wurden in Dolby Pro Logic abgemischt.) Neben
freispielbaren Boni bietet Metroid Prime iibrigens
auch die Méglichkeit, es mit Metroid Fusion fiir den
GBA zu verlinken. Insgesamt miissen wir zugeben:
Metroid Prime sieht bisher absolut beeindruckend
aus. Gameplay, Grafik, Sounds ... wir sind gespannt

auf die Testversion und ganz sicher, dass
wir nicht enttduscht sein werden.
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PHANTASY STAR ONLINE EP. 1 & Il
UERTRIEB:  INFOGRAMES
ENTWICKLER: SEGA/SONIC TEAM
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GENRE: ACTION RPG
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JAMES BOND 007: NIGHTFIRE
VERTRIEB:  ELECTRONIC ARTS
ENTUWICKLER: ELECTRONIC ARTS
HERKUNFT:  USA

GENRE: EGO-SHOOTER
SPIELER:  1-4
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Der Géheimagent ihrer Majestit erobert den GameCube

JAMES BOND 007: NIGHTFIRE

Das erste GameCube-Onlinespiel

PHANTASY STAR IlNlI

Tolles Fantasy-Teamwork EPISI]I]ES 1&1l |

in fremden Welten

TAUSENDE Dreamcast-Spieler kémpften
sich bereits durch gigantische Fantasy-
Welten in gewaltigen Szenarien, stets auf
der Suche nach fiesen Monsterhorden und
Spezial-ltems. In Zukunft diirfen sich auch
GameCube-Spieler mittels Modem oder
Breitbandanschluss zu viert u. a. in Urwal-
der, Hohlensysteme und Ruinen begeben.
Allerdings bleibt es nicht bei diesen
Leveln: In Episode Il kommen weitere
Level dazu, darunter Tempel und Raum-
schiff sowie ein Dschungel- und ein
Unterwasserlabor.

Grafisch tiberzeugt Phantasy Star Onli
durch zahllose Details und Hanterg
animationen. Neben den neuen W
haben die Entwickler auch einige ne
Helden zur Verfiigung gestellt, unter
anderem eine Rangerin, deren Speziali
der Fernkampf mit dem Lasergeweh
Apropos Lasergewehr: Die Suche nach
den vielen geheimen Waffen und ltem
macht online mit drei Kumpels so

ichti ! ;
richtig SpaR! CUBE

Mein Name ist Bond,

James Bond

KEINER KILLT so stilvoll wie der Agent ihrer
Majestét. Und dazu hat 007 im Verlauf seines
neusten Auftrags auch genug Gelegenheit: In gut
zehn Leveln und mit Hilfe einer groRen Zahl cooler
Waffen und technischer Spielereien, rasanter Fahr-
zeuge und ... unvergleichlichem Charme. Wer die
Filme kennt, wird eindeutig die Ziige des aktuellen
Bond-Darstellers Pierce Brosnan erkennen. In dessen
Haut schliipft ihr, um erneut einen gréRenwahn-
sinnigen Fiesling zu stoppen. Doch Electronic Arts
hat dafiir gesorgt, dass ihr nicht nur in der Ego-
Perspektive durch die Level schleicht oder ballert.
Oft genug wechselt die Sichtweise und ihr beobach-
tet Bond, wie er z. B. vorsichtig eine Balustrade ent-
lang balanciert, um nicht von Wachen erwischt zu
werden. Dabei (ibertrifft 007: Nightfire das bislang
unbestritten beste Abenteuer mit dem Agenten, das
einst fiir das Nintendo64 erschienen war. Ein toller

Multiplayermodus rundet das filmreife
007-Spektakel ab.




m
PREVIEWS

RESIDENT

Mordende Moderbuben

Wie alles begann ...

FREUT EUCH auf das lang erwartete Prequel
des diisteren Survival Horror Adventures: In
Resident Evil Zero erfahrt ihr endlich, was vor
der in Resident Evil erzéhlten Story geschah!

@ INFORMATION
RESIDENT EVIL ZERO
VERTRIEB:  ELECTRONIC ARTS

. ENTWICKLER: CAPCOM Ihr begleitet Rebecca und Billy auf ihrem Weg
; durch einen von mutierten Kreaturen ver-
SSSRUNPE . JAPAN seuchten Umbrella-Zug und landet schlieRlich
GENRE: LRI in dem Herrenhaus, das wir alle nur zu gut

SPIELER:

FERTIGSTELLUMNG IN %

1 aus dem allerersten Abenteuer kennen. Und
ihr erfahrt endlich, wie und warum Rebecca
Chambers dort hin gelangte! Eine groBe Zahl
mutierter Tiere stiirzt sich im Lauf des Spiels
auf die furchtlosen Zombiejager; dazu kom-
men bereits zu Untoten gewordene Spezial-
truppen, deren Sicherheitswesten es erheblich
schwerer machen, sich ihrer zu entledigen,
sowie jede Menge dchzende Moderbuben.
Aber ihr kénnt eine ganze Reihe kraftvoller
Waffen finden, mit denen ihr hartnédckigsten
NackenbeiBern den Garaus macht ... Grafisch
beeindrucken die gerenderten Hintergriinde,
die Glanzeffekte (Schleim, Blut und wer weil},
was sonst noch alles) sehen sehr realistisch
aus. Dank exzellenter Kamerafiih-
rung und fulminanter Sound-

MODER, ELUT LMD TODESAHMNGST: DIE INERECIEMZIEN OES FAMOSEN HORROR—ADUERTL

EVIL ZERD

effekte wird souverén eine so bedroh-
liche Atmosphare aufgebaut, dass sich
auch hartgesottene Resident Evil-Fans
flirchten diirften. Wenn sich Billy

und Rebecca durch die Kanalisa-

tion quélen, kann man froh sein,

dass dies nur ein Spiel ist. Denn

die alptraumhafte Welt, in die

man sich mit Resident Evil begibt, wirkt
mitunter realer, als einem lieb ist ...
Schaut euch einfach nur die Screenshots

an — und ihr wisst bestimmt M

sofort, was wir meinen!



CUBE . Heimlich, still und leise ... toten!

@ INFORMATION _
1o cumnces wost iz a2
| VERTRIEB:  UBI SOFT | e, - "‘: -
| ENTWICKLER:RED STORM | " ,}r v &

i

HERKUNFT: USA

FERTIGSTELLUMNG IN %

| : b § NG
| GENRE:  SHOOTER | W g
| SPIELER:  1-4

D:e Gegner merken, IHR SEID DER kommandant einer U. s.

d ass es euch glbt Special Forces-Emhelt dle sich tief in feind-
14

wenn sie VOI’I e

I che Auftrag:

Auftragskiller gehen nicht in Rente, sie laden nur nach

HITMAN 2: SILENT ASSASSIN

CUBE

@ INFORMATION
WTMANZ:SWENT
| UERTRIEB:  EIDOS

| ENTWICKLER: EIDDS

| HERKUNFT: UK

| GENRE:  SHOOTER

| spiELER: 1

FERTIGSTELLUNG IN %

DS ARE ALERTED

Fast ein Hollywood-Film
ALS DER ITALIENISCHE Gonner des Auftragskillers

Tobias Rieper gekidnapped wird, muss dieser wieder
zu den Waffen greifen: Sein Weg auf dieser Rettungs-
mission fiihrt ihn durch 20 Level und darin u. a. nach
Russland und Japan. Sinnloses Geballere bringt euch
allerdings nicht weiter, denn nur wer sich geschickt
bewegt, unentdeckt bleibt und exakt zielt, wird Erfolg
haben. Auch wenn mehr als 30 Waffen zur Verfii-
gung stehen, gilt stets eins: Gute Planung ist vor
jedem Einsatz daher unabdingbar, und wer den
Uberblick verliert, hat schon verloren. Wenn ihr zur
Waffe greifen miisst, dann sorgt wenigstens dafiir,
dass ihr einen Schallddmpfer einsetzt. Das Spiel tragt
nicht umsonst den Untertitel ,Silent Assassin” — was
soviel heilt wie ,stiller Killer”. Pro Level habt ihr
bestimmte Auftrige auszufiihren, doch diese sind
abhéngig von eurem Verhalten und eurem Erfolg in
friiheren Leveln. Kopfarbeit ist wichtig, und wenn ihr
neben Munition auch Ausdauer mitbringt, M
ist euch der Erfolg sicher.




LECHER: OER MEMSCHLICHE KORPER EMNTHALT CH. B LITER BLUT ..

GENRE: ACTION ADVENTURE n M EN 2

e Kain ist wieder erwacht — und er
e =S Sl Ny ist starker als je zuvor

ALS 1997 das Legacy of Kain: Blood Omen veréffent-
licht wurde, avancierte es schnell zum Kultspiel. Nun wird
die Geschichte weitererzahlt: 300 Jahre spéter erwacht
Kain wieder und stellt fest, dass die Sarafan in Nosgoth
umbherziehen, um die Vampire endgiiltig zu vernichten.
Kain weil}: Damit seine Spezies iiberleben kann,
. missen deren Herrscher vernichtet werden. Auf
y seinem Weg durch elf riesige Level 16st Kain etliche
\@ Rétsel, bezwingt jede Menge Gegner und saugt
literweise Blut, um seine Energie zu erhalten. Die
Kraft Kains steigt, je weiter er Nosgoth erkundet
und je mehr Bosse er vernichtet. Er erlernt zu-
satzliche magische Fahigkeiten, die er in der
Schlacht gegen den Sarafan-Lord benétigt ... Fiir
Kémpfe nutzt Kain iibrigens nicht nur scharfe
Zdhne, sondern auch schlagkréftige Waffen.  fERIT=T

CUBE

@ INFORmMATION

LEGACY OF KAIN: BLOOD OMEN 2

VERTRIEB:  EIDDS
ENTUWICKLER: CRYSTAL DYNAMICS
HERKUNFT: USA

3

i und Infiltration

Es ist Krieg!

|REENB|_MI£ erinnert es an den Film
Der Soldat James Ryan: lhr landet mit
eurer Einheit in der Normandie und
misst als Soldat der Alliierten in Under-
cover-Missionen, aber auch als Zugfiihrer
beweisen, dass ihr der Wehrmacht
ordentlich in den Hintern treten kénnt ...
Um die Authentizitét des Einzelspieler-
Modus zu gewahrleisten, haben die
Entwickler sogar einen hochdekorierten
U. S. Army-Offizier als Berater verpflichtet.
Realitdtsnahe wird vor allem auch an der
ausgefeilten KI der CPU-gesteuerten
Charaktere deutlich. Das Gielchgev\ncht
aus Infiltration und hartem Kampf ist in
den 15 Missionen wi ‘ausgezeichnet.
Allerdings gab es bei
Konsolen Probleme mit der Frame-Rate.
Hoffen wir, dass dies zur Veréffentlichung
als GameCube-Spiel behoben ist. Einen
ausfihrlichen Test lest ihr, sobald wir ein
Testmuster haben. Ubrigens hat man
dem Spiel auch einen Mehrspieler-Modus

@ INFORMATION
VERTRIEB:  ELECTRONIC ARTS
ENTWICKLER: ELECTRONIC ARTS
HERKUNFT:  USA

GENRE: SHOOTER

SPIELER: 14
FERTIGSTELLUNG IN %

e X G spendiert, in dem man sich mit Freunden
i ' ; am geteilten Bildschirm in verschiedenen
4 ff?\ v s % ¢ Szenarien duellieren kann.
1 h ' : CUBE




Coole Snowboard-Action

080°:

lANcHE Noch mehr SpaR
und noch besser!

Bananenparty

BAI-I. 2 . B

: MIT SUPER wvonkey Ball hatte
' Brett(er)hart auf der Piste unterwegs Sega cinen echten Spatiiel for cie [l
WER SICH NOCH an den Nintendo64- ganze Familie produziert. Nun folgt [ N;écf;_g,mu_
Titel 7080° Snowboarding erinnert, weil3: der Arcade-Umsetzung ein Sequel,
CUBE 1080° steht fiir jede Menge Stunts, Com- doch es ist bei weitem kein einfacher Aufguss des erfolgreichen Konzepts!
bos und coole Moves! Erste Szenen des In Super Monkey Ball 2 gibt es erstmals einen Story-Modus, komplett mit
Q@ INFORMATION Nachfolgers tiberzeugten die Verantwort- Filmsequenzen und Sprachausgabe. Natiirlich steht auch ein Challenge-

1080°: AVALANCHE

VERTRIEB:  NINTENDO
ENTUVICKLER: NSTC
HERKUNFT:  USA
GENRE: SPORT

SPIELER: 1-4

FERTIGSTELLUNG IN %

oo

lichen bei Nintendo nicht wirklich, und so Modus zur Verfiigung, und wer die 150 Level gemeistert und alle Bananen
vertraute man die Entwicklung den haus- gesammelt hat, darf sich auf ein Bonusspiel freuen. Zu den insgesamt zehn
eigenen Programmierern NSTC (Ridge / anderen Minispielen zahlen u. a. Monkey
Racer 64, WaveRace: Blue Storm) an. CUBE Billard, Monkey Bowling und Monkey

bisher gezeigten Screens und wemgen e
Szenen wirken beeindruckend: Schnee- |
und Wettereffekte sind dank des gran- = |
diosen Partikelsystems authentisch, Licht="

'® INFORMATION Tennis. Wahrend die erste Affenparty
noch sehr Arcade orientiert war, iiber-
SUPER MODNKEY BALL

| zeugt dieses Sequel durch die neuen
VERTRIEB:  INFOGRAMES Ideen - ob die groBe Zahl teils sehr
und Lens Flare-Effekte brillant, und die ENTWICKLER: SEGA kniffliger Games allerdings hélt, was sie
Animationen sind butterweich. Ange- : verspricht, wird sich schlieBlich
kiindigt wurden auBerdem — neben den HERKUNFT:  JAPAN im Test erweisen.
bewdhrten Stunts und Combos — jede | :
Menge neue Moves sowie originellere EERRY o 70T 0066018 W’t’:ﬂ&\‘1
Pisten. (Denn man musste dem Vorganger SPIELER: 1-4 ‘ L 8
vorwerfen, dass es zu wenig einfallsreich FERTIGSTELLUNG IN % | o 1074
gestaltete Strecken gab.) Die Herausfor- ‘ L
derung in den Rennen kommt nicht allein
von der Konkurrenz, sondern man muss
auch mit Schnee- und Wetterverhéltnisse
zurechtkommen: Das ist wie beimf ethte
Snowboarden, und wir sind
gespannt auf das fertige Spsel‘ Gl

Moo00000  * EITMER
. !

0%,

B i



GHME BOY BOUAMNCE

SPIELSPASS FUR UNTERWEGS

Klar, bei uns steht Cube drauf — aber warum soll dann nicht auch GBA drin sein?
SchlieBlich kann man das Handheld nicht nur mit dem Link-Kabel am GameCube
anschlieen, sondern es gibt auch jede Menge coole GBA-Spiele. Und die kénnt ihr
mit der tragbaren Konsole zocken, wo und wann immer ihr wollt! Wir wollen daher
die GBA-Spiele nicht einfach so unter den Tisch fallen lassen und haben drei '
absolute Hammertitel herausgesucht. Wir finden diese Spiele so herausragend, dass
ihr sie kennen solltet: Da ist erstmal ein Fighting-Klassiker, namlich Street Fighter
Alpha 3 Upper - ein ausgefeilter Arcade-Priigler fiir das Handheld. Dann présentieren
wir euch ein neues Abenteuer mit Lara Croft, der schénsten Videospielheldin aller Zeiten
sowie das geniale Super Mario Advance 3: Yoshi’s Island — wenn das keine Kracher sind!

"

%C‘t'tﬂ

® IMFORMATION

VERTRIEB: UBI SDFT

ENTWICKLER: ~ CAPCOM (CRAWFISH INTERACTIVE)
GENRE: FIGHTING

SPIELER: 1

PREIS: €45

IERETS

M DETAILREICHE GRAFIKEN

W GELUNGENE ANIMATIONEN

D

UBER DIE streetrighter-Serie miissen
wir wohl nicht mehr viel erzihlen,
oder? Garantiert habt ihr sémtliche
Teile langst mehrfach durchgespielt.
Die Entwickler von Crawfish haben nun
etwas geschafft, was man eigentlich
nicht fiir moglich gehalten hat: Sie
haben einen beachtlichen Teil der
Streetfighter Alpha 3-Spiele fiir Sega
Saturn/Dreamcast, PSX und aus den
Arcade-Automaten auf ein kleines
GBA-Modul gepackt!

Dass es daher auch ein paar Méngel
gibt, bleibt leider nicht aus: So ist z. B.
der Klang nicht besser als bei Game
Boy Color-Spielen. Die Charaktere sind

STREEI'FI
ALPHA 3

vielleicht ein bisschen zu klein geraten,
aber dafiir sind deren Animationen
butterweich. Argerlich ist dagegen, dass
die fiir sechs Knopfe ausgelegte Steue-
rung an die vier Knpfe des GBA ange-
passt werden musste. So kann man

z. B. einen Schlag mittlerer Starke nur
ausfiihren, indem man die Knépfe fiir
den harten und den leichten Schlag
gemeinsam driickt. Das Gleiche gilt fiir
die Kicks. Das ist reichlich gewdh-
nungsbediirftig und fiihrt am Anfang zu
vielen unprazisen Moves und in der
Folge zu einigem Frust. Obendrein
wurden etliche Moves und Combos
vereinfacht. Da muss man als Spieler

schon sehr tolerant sein, um nicht
genervt zu sein.

Zudem gibt es keine Intro-Sequenz,
nur eine End-Sequenz, und auch keinen
World Tour"-Modus. Aber dafiir ent-
schédigen ein ausgezeichneter Single-
player-Modus sowie eine ganze Reihe
Multiplayer-Modi, mit denen ihr eine
ganze Weile beschéftigt sein werdet.
Immerhin treten drei Charaktere auf,
die in Street Fighter Alpha 3 nicht
dabei waren (Maki, Yun und Eagle).
Dies rettet das grundsitzlich
gelungene Spiel dann doch
noch vor der 8.0-Wertung.




@ INFORMATION
VERTRIEB: UBI SOFT
ENTWICKLER:  UBI SOFT

ACTION ADVENTURE

GENRE:
SPIELER: 1
PREIS: £50

ERETS

M SEHR VIELE GEGNER

M SEHR LANGER SPIELSPASS

DAS MUSS MAN sich mal auf der
Zunge zergehen lassen: Weltweit
wurden bis heute rund 28 Millionen
Tomb Raider-Spiele verkauft! Von
Fanartikeln und dhnlichem ganz zu
schweigen ... Obwohl der Lara-Boom
mittlerweile nachgelassen hat, ist
Miss Croft immer noch ein Fest fiir
die Augen und ein Garant fiir unter-
haltsame Spiele. Wéhrend Lara fiir
das neue PS2-Abenteuer sowohl
spieltechnisch als auch &duBerlich ein
paar kosmetische Korrekturen iiber
sich hat ergehen lassen, erleben wir
sie im neuen GBA-Abenteuer noch in
altvertrauter Form.

In der isometrischen Perspektive
muss Miss Croft auf der Suche nach
drei sagenhaften Steinen riesige Land-
schaften durchqueren und sich gegen
allerlei Getier und GeschmeiR wehren:
Wolfe, lebende Skelette und andere

Widersacher ... Angenehm ist die
sehr fliissige, prézise Steuerung! Lara
reagiert sofort und lduft z. B. nicht
weiter, auch wenn man das Pad
ldngst losgelassen hat. Das Erforschen
der Level macht dadurch richtig SpaB,
der Schwierigkeitsgrad und manches
Rétsel sind allerdings ein bisschen
leicht geraten. Mit der automatischen
Zielerfassung kann die Heldin ihre
zwei Waffen in der Regel erfolgreich
einsetzen.

Leider lassen sich Abstdnde und
Héhen schwer einschatzen, Gegner
sind manchmal schwer erkennbar.
Und die Hin- und Herlauferei, um
Schalter zu betétigen, ermiidet mit der
Zeit. Aber der gute Soundtrack sowie
die dichte Atmosphire entschidigen

fir diese Mangel. Lara macht [= 0= o

=7 E

auch auf dem GBA in der Tat
eine gute Figur!

@ Athletisch, wendig, geschmeidig: Lara
J turnt katzengleich durch die Level ...

Okay, wir wissen es: Tomb Raider-
Spiele sind vor allem wegen der recht
attraktiven Heldin und ihrer physischen
Féhigkeiten ein Fest. Springen, ducken,
kriechen, hangeln und etliche andere
athletische Aktionen hat man mit
Bravour aufs GBA-Modul (ibertragen.
All diese Moves lassen sich durch die
sehr intuitive Steuerung kinderleicht
ausfiihren. Wenn Lara z. B. an einem
Abgrund steht, msst ihr nur den B-
Knopf driicken, und schon héngt sie
sich an die Kante. Mit dem Steuerkreuz
hangelt sie daran entlang oder springt
davon ab bzw. klettert wieder hinauf.
Es ist wahr: Auf dem GBA l4sst sich
Lara definitiv besser steuern als auf
der PlayStation.

»EIN TOLLES SPIEL - AUCH WENN SICH
ABSTANDE UND HOHEN MITUNTER
SCHWER EINSCHATZEN LASSEN.*

077




@ Absolut einzigartig! Hat es jemals
ein schoneres Yos| :—-Splel gegeben?

YOSHI'S ISLAN

SUPER MARIO ADVANCE 3

CUBE Nie war Eierwerfen cooler’ i

IMFORMATION
?muu: R EINE GANZE MENGE Fans des putzigen kleinen Drachen

TR e werden uns zustimmen, dass die zu\.:e1d|men5|onalen_
S G Abenteuer um Yoshi einfach groRartig waren. Egal wie toll
T : brandneue, dreidimensionale Spektakel wie Super Mario 64
T &G oder Super Mario Sunshine auch sein mégen: Die guten
alten Jump'n’Runs fiir das Super Nintendo hatten ihren ganz
FAL 15 eigenen Charme, der bis heute begeistert! Mario Advance 3 @ In Minispielen habt ihr die
mag also bereits gute sieben Jahre auf dem Buckel haben, Chance, ltems zu gewinnen.
aber es spielt sich heute so cool wie damals.
Grundsétzlich geht es darum, Gegner zu schlucken und sie
zu werfen — als in Eier verwandelte Munition! Nintendo hat
diese originelle Idee fiir das Spiel intensiv genutzt. Werft Eier,
um Schalter zu betétigen, Gegner zu bezwingen und so
weiter. AuBer innovativem Gameplay begeistert auch der
visuelle Stil: Wie mit Wachsmalkreide gezeichnet wirkt die
knallbunte Welt, durch die Yoshi eilen muss, um den kleinen
Mario zu seinen Eltern zuriickzubringen. Schaut euch nur die
Screenshots an — groRartig! Super Mario Advance 3: Yoshi’s
Island fiir den GBA ist die gelungene Umsetzung des Super
Nintendo-Klassikers, und es ist ohne Frage ein echter Mario-
Klassiker. Wenn ihr uns nicht glauben solltet, dann
spielt es — ihr werdet uns garantiert sofort zustim-  [=¥/=]
men! Darauf verwetten wir all unsere Eier, die wir
nachstes Jahr zu Ostern kriegen ...

ENTSPRICHT DEM SUPER NINTENDO-SPIEL

I 6 GIGANTISCHE WELTEN

YOSHASSIC PARK

MUNZEN, BLUMEN UND MEHR ZEIT

Wie bei allen groBartigen Mario-Spielen ist das Ziel nicht nur, das
Level zu beenden, sondern auch, es zu erforschen. Pro Level
konnt ihr 20 rote Miinzen und fiinf Blumen finden. Zudem kann
der Countdown-Timer, der abladuft, wenn ihr Mario verliert, bis
auf 30 Sekunden verlédngert werden. Habt ihr jedes zu 100 %
erforscht, werden geheime Level gedffnet. Habt ihr alle Miinzen
gefunden, steigen eure Chancen im Mini-Game nach Abschluss
des Levels. (Hier kénnt ihr u. a. weitere Versuche oder hilfreiche
ltems gewinnen.)
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@ MERKE: WENN DU ZUM GRAFEN GEHST,
VERGISS DIE PEITSCHE NICHT ...

So hdret, ihr Adepten des heiligen Cubus: Einst gab es eine Zeit,
so erzdahlen uns die Chronisten des Hauses Konami, da ein junger
Held sich gegen das Schreckensregime des Herrn der Vampire
auflehnte und ihn in die ewige Verdammnis schickte ...
Doch weil, wie wir wissen, Vampire einfach keine Ruhe geben kénnen,
mussten sich er und andere tapfere Vampirjéger in der Vergangenheit noch
sehr viel 6fter mit Peitsche und Schwert in die Gemauer des Schlosses begeben!
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TOR) CLANEY'S

cPLINTE

Do K252 Thriller-iillzed

SEI'I'EH 'I'IPPS “I'RICI(S
SPIELE-TESTS CHERTS & I.OSUNGSIllLFEN
Hitman 2, Crazy Taxi 3, Enclave, Silent Hill 2 und viele mehr!

Alles, was man haben muss!

Brandheifle Xbox-News
Die besten Games im Test
Reportaqen + Previews

ab sofort |m Handel




@ NICHT NUR EIN VIDEOSPIEL, AUCH EIN HEFT GEHT MAL 2ZU
ENDE. ABER CUBE KOMMT WIEDER - UND DAS LEST IHR DANN:

METROID
PRIME

ERNELIEH SAMNNS FRRT R ERET 2L

Samus Aran, die erste Videospielheldin der Welt, kimpft sich durch
das Hohlensystem von Tallon IV - in einem grafisch und spielerisch
atemberaubenden Abenteuer!

THE LEGEND OF ZELDA 4

R E L EN ) ERASSHE S

Ein Traum wird wahr: Nintendo schlagt das neue Kapitel des gigan-
tischen Zelda-Epos’ auf! Da {iber die ungewohnte Grafik schon genug
debattiert wird, verraten wir euch alles, was ihr sonst {iber Links neues
Abenteuer wissen muisst.

1
]

$ B e :
'ifﬁ B . : / \?.'wl.. . ! 2
L Al TR
A ‘ _:._,.;‘_;:...l e
) Rl
; 'Y : | & L e e S e
RAYIVIAN 3: HOODLUM HAVOC F-ZEROD GC RESIDENT EVIL ZERD SOUL CALIBU

; Ohne Arme und Beine, aber mit Geschwindigkeitsrausch: Gab es je Riecht ihr schon den Hauch der Fighting par excellence: Namcos
@ jeder Menge Fun und Action! ein schnelleres Rennspiel? Verwesung? Nein? Aber bald ... Vorzeigepriigler fir den Game Cube!







SCHMEISS DEINE
ALTE WEG...

... Und hol Dir eine neue Digi(:am!
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